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Die Lebenshilfe sagt: Die Ergebnisse von den Landtags-Wahlen machen vielen Menschen mit 
Behinderung Angst. (picture alliance / Zoonar / Robert Kneschke)￼
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Wahl-Ergebnisse machen Menschen mit 
Behinderung Angst
 
Bei den Landtags-Wahlen in Sachsen und Thüringen hat die rechts-
extreme Partei AfD sehr viele Stimmen gewonnen. Vielen Menschen mit 
Behinderung macht das Angst. Für sie sind die Wahl-Ergebnisse ein 
Schock.
Das hat die Lebenshilfe gesagt. Das ist eine Organisation, die sich für Menschen mit 
Behinderung einsetzt. Die Lebenshilfe sagt: Die AfD will keine Inklusion. Die Partei will auch 
keine Vielfalt in der Gesellschaft. Stattdessen grenzt die AfD Menschen mit Behinderung aus.
Die Vorsitzende von der Lebenshilfe heißt Ulla Schmidt. Sie hat gesagt: Menschen mit 
Behinderung fühlen sich nach den Landtags-Wahlen in Sachsen und Thüringen weniger 

nleicht_wahl_ergebnisse_machen_menschen_mit_behinderung_20240920.mp3
[image: Behinderung.jpg]

willkommen in Deutschland. In beiden Bundes-Ländern hat die AfD mehr als 30 Prozent von 
den Stimmen bekommen.
Die Lebenshilfe hat auch gesagt: So etwas darf sich bei den Landtags-Wahlen in 
Brandenburg am Sonntag nicht wiederholen.


Wörterbuch
•Inklusion

Inklusion bedeutet: Menschen mit einer Behinderung und Menschen ohne Behinderung 
leben zusammen. Menschen mit Behinderung können dieselben Schulen wie 
Menschen ohne Behinderung besuchen. Sie können auch gemeinsam arbeiten und 
wohnen. Menschen mit Behinderung gehören zur Gesellschaft dazu.
•Behinderung

Wenn ein Mensch eine Behinderung hat, ist etwas an ihm anders als bei den meisten 
anderen Menschen. Durch eine Behinderung wird manches im Leben schwieriger. Es 
gibt ganz unterschiedliche Behinderungen. Sie können alle Körper-Teile betreffen. Oder 
das Denken oder Fühlen.
•AfD

Die AfD ist eine politische Partei in Deutschland. Die Abkürzung steht für: Alternative 
für Deutschland. Die AfD gibt es seit dem Jahr 2013. Im Jahr 2017 ist sie in den 
Bundestag gekommen. Am Anfang war die AfD vor allem gegen den Euro. Später hat 
sie vor allem gegen Flüchtlinge und gegen den Islam protestiert. Viele Politikerinnen 
und Politiker aus anderen Parteien finden das ausländer-feindlich. Deshalb wollen sie 
mit der AfD nicht zusammen-arbeiten.
•Sachsen

Sachsen ist ein deutsches Bundes-Land. Es liegt im Osten von Deutschland. Im Osten 
grenzt es an Polen, im Süden an Tschechien. Die Haupt-Stadt von Sachsen ist 
Dresden.
•Thüringen

Thüringen ist ein deutsches Bundes-Land. Es liegt in der Mitte von Deutschland, etwas 
im Osten. Die Hauptstadt von Thüringen heißt Erfurt. Eine andere große Stadt in 
Thüringen ist Jena.
•Landtags-Wahl

Bei einer Landtagswahl wählen die Bürger Politiker für ihr Landes-Parlament. Jedes 
Bundes-Land in Deutschland hat ein eigenes Landes-Parlament. Im Landes-Parlament 
besprechen und machen die Politiker Gesetze. Eine Landtags-Wahl gibt es in den 
meisten Bundes-Ländern alle 5 Jahre.
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function stringWithId(stringId) {
    switch (stringId) {
        case "Pause Audio": return "Audio anhalten";
        case "Play Audio": return "Audio wiedergeben";
    }
    return stringId;
}

class AudioPlayer {
    constructor(audioElement) {
        var audioParentElement = audioElement.parentElement;
        audioElement.controls = false;
        var adhocElement = document.createElement("adhoc");
        this.buttonRadius = 30;
        this.svgMargin = 3;
        this.progressRadius = 25;
        this.svgRadius = this.buttonRadius - this.svgMargin;
        adhocElement.innerHTML = `<span class="audio-button-start" role="button"><span class="audio-button-centrator"><svg class="audio-button-progress-svg" viewBox="-${this.svgRadius} -${this.svgRadius} ${2*this.svgRadius} ${2*this.svgRadius}" style="width:${2*this.svgRadius}px;height:${2*this.svgRadius}px;" xmlns="http://www.w3.org/2000/svg">
            <g class="svg-contents" stroke-width="2" fill="transparent">
                <circle class="full-circle" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}" stroke="#707070"/>
                <g stroke="white">
                    <path class="progress" d=""/>
                    <circle class="complete" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}"/>
                </g>
            </g>
        </svg></span></span>`;
        this.audioButtonElement = adhocElement.getElementsByClassName("audio-button-start")[0];
        this.audioButtonElement = adhocElement.removeChild(this.audioButtonElement);
        this.svgElement = this.audioButtonElement.getElementsByClassName("svg-contents")[0];
        this.svgElement.style.display = 'none';
        this.pathElement = this.svgElement.getElementsByClassName("progress")[0];
        this.pathElement.style.display = 'none';
        this.completeElement = this.svgElement.getElementsByClassName("complete")[0];
        this.completeElement.style.display = 'none';
        
        audioParentElement.insertBefore(this.audioButtonElement, audioElement);
        this.audioElement = audioParentElement.removeChild(audioElement);
        this.audioButtonElement.appendChild(this.audioElement);
        
        this.audioButtonElement.onclick = this.onButtonClick.bind(this);
        this.audioElement.onended = this.onAudioEnded.bind(this);
        this.audioElement.ontimeupdate = this.onTimeUpdate.bind(this);

        this.StateEnum = {
        AtStart: 'AtStart',
        Playing: 'Playing',
        Paused: 'Paused',
        };

        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.progress = 0;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    updatePlayerLook() {
        
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-start";
                this.svgElement.style.display = 'none';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-pause";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-resume";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
        }
        
        this.audioButtonElement.setAttribute("aria-label", this.audioButtonAriaLabel());
    }
    
    audioButtonAriaLabel() {
        var isPlaying = this.state == this.StateEnum.Playing;
        var ariaLabel = isPlaying ? AudioPlayer.pauseString() : AudioPlayer.playString();
        var axDescription = this.audioElement.getAttribute("aria-label");
        if (axDescription.length > 0) {
            ariaLabel += ", " + axDescription;
        }
        return ariaLabel;
    }
    
    onAudioEnded() {
        this.audioElement.currentTime = 0;
        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onButtonClick() {
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.state = this.StateEnum.Paused;
                this.audioElement.pause();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
        }
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onTimeUpdate() {
        var newProgress = this.audioElement.currentTime / this.audioElement.duration;
        if (Math.abs(newProgress - this.progress) > 0.001) {
            var minFraction = 0.01;
            if (Math.abs(1.0 - newProgress) < minFraction) {
                // Practically a full circle.
                this.completeElement.style.display = 'unset';
                this.pathElement.style.display = 'none';
            } else {
                this.pathElement.style.display = 'unset';
                this.completeElement.style.display = 'none';
                var pathData = '';
                var radius = this.progressRadius;
                if (newProgress >= minFraction) {
                    // If < minFraction, the arc is very small - no need to draw it.
                    var startX = 0;
                    var startY = -radius;
                    var endAngle = (newProgress - 0.25) * ( 2 *Math.PI);
                    var endX = radius * Math.cos(endAngle);
                    var endY = radius * Math.sin(endAngle);
                    //A rx ry x-axis-rotation large-arc-flag sweep-flag x y
                    var largeArc = newProgress > 0.5 ? 1 : 0;
                    pathData = "M "+ startX + " " + startY + " A "+ radius + " "+ radius + " 0 " + largeArc + " 1 "+ endX + " " + endY;
                }
                this.pathElement.setAttribute("d", pathData);
            }
            this.progress = newProgress;
        }
    }
    
    static playString() {
        return stringWithId('Play Audio');
    }
    
    static pauseString() {
        return stringWithId('Pause Audio');
    }

    static loadInstances() {
        var audioElementArray = Array.prototype.slice.call(document.getElementsByTagName("audio"));
        audioElementArray.forEach(function(audioElement) {
                                  new AudioPlayer(audioElement);
                                  });
    }
}


function Body_onLoad() {
    AudioPlayer.loadInstances();
}
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