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Namibia lässt 700 Wild-Tiere abschießen
Das Land Namibia liegt im Süden von Afrika. Dort leben sehr viele wilde Tiere, 
zum Beispiel Elefanten, Giraffen und Zebras. In Namibia ist es gerade extrem 
trocken. Das nennt man auch: Dürre.
 
Wegen der Dürre haben viele Menschen zu wenig zu essen. Auch die Tiere in den National-
Parks finden zu wenig Futter und Wasser. Deshalb sagt die Regierung von Namibia: Wir 
müssen einige Wild-Tiere töten. Jäger sollen sie abschießen. Das Fleisch von den Tieren 
sollen dann Menschen bekommen, die hungern.
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Es geht insgesamt um 700 Wild-Tiere – zum Beispiel um Büffel, Antilopen, Elefanten, Nil-
Pferde und Zebras. Die Regierung sagt: Es geht nicht anders. Tier-Schützer sagen: Es muss 
aber anders gehen. Es ist falsch, die Tiere zu töten.
Ein Grund für die Dürre in Namibia ist der Klima-Wandel. Im Mai hat die Regierung eine Not-
Lage ausgerufen. Sie hat andere Länder um Hilfe gebeten. Fast die Hälfte von den 
Menschen in Namibia hat zu wenige Nahrungs-Mittel. Im Süden von Afrika war es auch 
letztes Jahr schon sehr trocken. In den Nachbar-Ländern Zimbabwe und Botswana sind 
damals viele Elefanten verdurstet.
Wörterbuch
•Afrika

Afrika ist ein Erd-Teil. Es liegt südlich von Europa. Dazwischen ist das Mittel-Meer. 
Über 50 Länder gehören zu Afrika. Insgesamt leben dort ungefähr 1,3 Milliarden 
Menschen. Das sind fast doppelt so viele Menschen wie in Europa.
•Klima-Wandel

Klima-Wandel heißt: Auf der Erde wird es wärmer. Das gibt viele Probleme, zum 
Beispiel Überschwemmungen, Dürren und schwere Stürme. Viele Menschen sterben 
an den Folgen vom Klima-Wandel. Gründe für den Klima-Wandel sind auch viele 
Abgase in der Luft. Wenn man heute von Klima-Wandel spricht, sind Veränderungen 
gemeint, die durch den Menschen verursacht werden. In der Wissenschaft gibt es 
keine Zweifel daran, dass der Mensch zum Klima-Wandel entscheidend beiträgt.
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function stringWithId(stringId) {
    switch (stringId) {
        case "Pause Audio": return "Audio anhalten";
        case "Play Audio": return "Audio wiedergeben";
    }
    return stringId;
}

class AudioPlayer {
    constructor(audioElement) {
        var audioParentElement = audioElement.parentElement;
        audioElement.controls = false;
        var adhocElement = document.createElement("adhoc");
        this.buttonRadius = 30;
        this.svgMargin = 3;
        this.progressRadius = 25;
        this.svgRadius = this.buttonRadius - this.svgMargin;
        adhocElement.innerHTML = `<span class="audio-button-start" role="button"><span class="audio-button-centrator"><svg class="audio-button-progress-svg" viewBox="-${this.svgRadius} -${this.svgRadius} ${2*this.svgRadius} ${2*this.svgRadius}" style="width:${2*this.svgRadius}px;height:${2*this.svgRadius}px;" xmlns="http://www.w3.org/2000/svg">
            <g class="svg-contents" stroke-width="2" fill="transparent">
                <circle class="full-circle" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}" stroke="#707070"/>
                <g stroke="white">
                    <path class="progress" d=""/>
                    <circle class="complete" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}"/>
                </g>
            </g>
        </svg></span></span>`;
        this.audioButtonElement = adhocElement.getElementsByClassName("audio-button-start")[0];
        this.audioButtonElement = adhocElement.removeChild(this.audioButtonElement);
        this.svgElement = this.audioButtonElement.getElementsByClassName("svg-contents")[0];
        this.svgElement.style.display = 'none';
        this.pathElement = this.svgElement.getElementsByClassName("progress")[0];
        this.pathElement.style.display = 'none';
        this.completeElement = this.svgElement.getElementsByClassName("complete")[0];
        this.completeElement.style.display = 'none';
        
        audioParentElement.insertBefore(this.audioButtonElement, audioElement);
        this.audioElement = audioParentElement.removeChild(audioElement);
        this.audioButtonElement.appendChild(this.audioElement);
        
        this.audioButtonElement.onclick = this.onButtonClick.bind(this);
        this.audioElement.onended = this.onAudioEnded.bind(this);
        this.audioElement.ontimeupdate = this.onTimeUpdate.bind(this);

        this.StateEnum = {
        AtStart: 'AtStart',
        Playing: 'Playing',
        Paused: 'Paused',
        };

        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.progress = 0;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    updatePlayerLook() {
        
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-start";
                this.svgElement.style.display = 'none';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-pause";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-resume";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
        }
        
        this.audioButtonElement.setAttribute("aria-label", this.audioButtonAriaLabel());
    }
    
    audioButtonAriaLabel() {
        var isPlaying = this.state == this.StateEnum.Playing;
        var ariaLabel = isPlaying ? AudioPlayer.pauseString() : AudioPlayer.playString();
        var axDescription = this.audioElement.getAttribute("aria-label");
        if (axDescription.length > 0) {
            ariaLabel += ", " + axDescription;
        }
        return ariaLabel;
    }
    
    onAudioEnded() {
        this.audioElement.currentTime = 0;
        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onButtonClick() {
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.state = this.StateEnum.Paused;
                this.audioElement.pause();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
        }
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onTimeUpdate() {
        var newProgress = this.audioElement.currentTime / this.audioElement.duration;
        if (Math.abs(newProgress - this.progress) > 0.001) {
            var minFraction = 0.01;
            if (Math.abs(1.0 - newProgress) < minFraction) {
                // Practically a full circle.
                this.completeElement.style.display = 'unset';
                this.pathElement.style.display = 'none';
            } else {
                this.pathElement.style.display = 'unset';
                this.completeElement.style.display = 'none';
                var pathData = '';
                var radius = this.progressRadius;
                if (newProgress >= minFraction) {
                    // If < minFraction, the arc is very small - no need to draw it.
                    var startX = 0;
                    var startY = -radius;
                    var endAngle = (newProgress - 0.25) * ( 2 *Math.PI);
                    var endX = radius * Math.cos(endAngle);
                    var endY = radius * Math.sin(endAngle);
                    //A rx ry x-axis-rotation large-arc-flag sweep-flag x y
                    var largeArc = newProgress > 0.5 ? 1 : 0;
                    pathData = "M "+ startX + " " + startY + " A "+ radius + " "+ radius + " 0 " + largeArc + " 1 "+ endX + " " + endY;
                }
                this.pathElement.setAttribute("d", pathData);
            }
            this.progress = newProgress;
        }
    }
    
    static playString() {
        return stringWithId('Play Audio');
    }
    
    static pauseString() {
        return stringWithId('Pause Audio');
    }

    static loadInstances() {
        var audioElementArray = Array.prototype.slice.call(document.getElementsByTagName("audio"));
        audioElementArray.forEach(function(audioElement) {
                                  new AudioPlayer(audioElement);
                                  });
    }
}


function Body_onLoad() {
    AudioPlayer.loadInstances();
}





OPS/images/cover-image.png
[ [oeutschiandtun ]

Der Wochen-Riickblick in

nachrichtenleicht Entachrspaene

30.08.2024

Namibia I&sst 700 Wild-Tiere abschieBen

Das Land Namibia liegt im Siiden von Afrika. Dort leben sehr viele wilde Tiere,
zum Beispiel Elefanten, Giraffen und Zebras. In Namibia ist es gerade extrem
trocken. Das nennt man auch: Diirre.

2Zwel afrikanische Elefanten trinken aus einem Wasserloch, Etosha Nationalpark, Namibia
(picture alliance / Eibner Pressefoto / Michael Memmler)

Wegen der Dirre haben viele Menschen zu wenig zu essen. Auch die Tiere in den National-
Parks finden zu wenig Futter und Wasser. Deshalb sagt die Regierung von Namibia: Wir
miissen einige Wild-Tiere titen. Jiger sollen sie abschie@ien. Das Fleisch von den Tieren
sollen dann Menschen bekommen, die hungern.
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