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Taylor Swift unterstützt Kamala Harris
Taylor Swift ist eine erfolgreiche Pop-Sängerin aus den USA. Auf der Internet-
Plattform Instagram folgen ihr viele Millionen Menschen. Taylor Swift hat jetzt 
gesagt: Bei der Präsidenten-Wahl in den USA stimme ich für die Kandidatin 
Kamala Harris.
 
Kamala Harris tritt für die Partei Demokraten an. Sie tritt gegen Donald Trump an. Er ist 
Kandidat von der Partei Republikaner. Kamala Harris und Donald Trump waren zusammen 
im Fernsehen. Sie haben über Politik gestritten.
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Taylor Swift hat sich die Sendung angesehen. Danach hat sie gesagt: Ich finde es gut, dass 
Kamala Harris für Frauen-Rechte und für die Rechte von homo-sexuellen Menschen ist. 
Taylor Swift sagt: Ich habe mich entschieden. Ich weiß, wen ich wählen will. Sie sagt aber 
auch: Jeder muss selbst entscheiden und sich vorher informieren.
 
Wörterbuch
•US-Präsident

Der Präsident in den USA hat viel Macht. Er ist Staats-Oberhaupt und Regierungs-Chef 
der größten Wirtschafts-Macht. Und er ist Oberbefehls-Haber einer der stärksten 
Armeen der Welt. Der Präsident wird alle vier Jahre gewählt.
•Parteien in den USA

In den USA gibt es 2 große Parteien. Eine davon ist die Demokratische Partei. Sie 
wurde im Jahr 1828 gegründet. Ihre Vor-Gänger-Partei war schon 1792 gegründet 
worden. Das Wappen-Tier der Demokratischen Partei ist der Esel, die Partei-Farbe ist 
blau. Die Republikanische Partei gibt es seit dem Jahr 1854. Ihr Wappen-Tier ist der 
Elefant. Die Partei-Farbe ist rot.
•USA

Die USA heißen auch „Vereinigte Staaten von Amerika“ oder kurz: Amerika. Das Land 
ist eines der mächtigsten der Welt. Die USA sind etwa 9,8 Millionen Quadrat-Kilometer 
groß. Sie sind der dritt-größte Staat der Erde. Zu den USA gehören 50 Bundes-
Staaten.
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    switch (stringId) {
        case "Pause Audio": return "Audio anhalten";
        case "Play Audio": return "Audio wiedergeben";
    }
    return stringId;
}

class AudioPlayer {
    constructor(audioElement) {
        var audioParentElement = audioElement.parentElement;
        audioElement.controls = false;
        var adhocElement = document.createElement("adhoc");
        this.buttonRadius = 30;
        this.svgMargin = 3;
        this.progressRadius = 25;
        this.svgRadius = this.buttonRadius - this.svgMargin;
        adhocElement.innerHTML = `<span class="audio-button-start" role="button"><span class="audio-button-centrator"><svg class="audio-button-progress-svg" viewBox="-${this.svgRadius} -${this.svgRadius} ${2*this.svgRadius} ${2*this.svgRadius}" style="width:${2*this.svgRadius}px;height:${2*this.svgRadius}px;" xmlns="http://www.w3.org/2000/svg">
            <g class="svg-contents" stroke-width="2" fill="transparent">
                <circle class="full-circle" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}" stroke="#707070"/>
                <g stroke="white">
                    <path class="progress" d=""/>
                    <circle class="complete" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}"/>
                </g>
            </g>
        </svg></span></span>`;
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        audioParentElement.insertBefore(this.audioButtonElement, audioElement);
        this.audioElement = audioParentElement.removeChild(audioElement);
        this.audioButtonElement.appendChild(this.audioElement);
        
        this.audioButtonElement.onclick = this.onButtonClick.bind(this);
        this.audioElement.onended = this.onAudioEnded.bind(this);
        this.audioElement.ontimeupdate = this.onTimeUpdate.bind(this);

        this.StateEnum = {
        AtStart: 'AtStart',
        Playing: 'Playing',
        Paused: 'Paused',
        };

        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.progress = 0;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    updatePlayerLook() {
        
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-start";
                this.svgElement.style.display = 'none';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-pause";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-resume";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
        }
        
        this.audioButtonElement.setAttribute("aria-label", this.audioButtonAriaLabel());
    }
    
    audioButtonAriaLabel() {
        var isPlaying = this.state == this.StateEnum.Playing;
        var ariaLabel = isPlaying ? AudioPlayer.pauseString() : AudioPlayer.playString();
        var axDescription = this.audioElement.getAttribute("aria-label");
        if (axDescription.length > 0) {
            ariaLabel += ", " + axDescription;
        }
        return ariaLabel;
    }
    
    onAudioEnded() {
        this.audioElement.currentTime = 0;
        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onButtonClick() {
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.state = this.StateEnum.Paused;
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                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
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        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onTimeUpdate() {
        var newProgress = this.audioElement.currentTime / this.audioElement.duration;
        if (Math.abs(newProgress - this.progress) > 0.001) {
            var minFraction = 0.01;
            if (Math.abs(1.0 - newProgress) < minFraction) {
                // Practically a full circle.
                this.completeElement.style.display = 'unset';
                this.pathElement.style.display = 'none';
            } else {
                this.pathElement.style.display = 'unset';
                this.completeElement.style.display = 'none';
                var pathData = '';
                var radius = this.progressRadius;
                if (newProgress >= minFraction) {
                    // If < minFraction, the arc is very small - no need to draw it.
                    var startX = 0;
                    var startY = -radius;
                    var endAngle = (newProgress - 0.25) * ( 2 *Math.PI);
                    var endX = radius * Math.cos(endAngle);
                    var endY = radius * Math.sin(endAngle);
                    //A rx ry x-axis-rotation large-arc-flag sweep-flag x y
                    var largeArc = newProgress > 0.5 ? 1 : 0;
                    pathData = "M "+ startX + " " + startY + " A "+ radius + " "+ radius + " 0 " + largeArc + " 1 "+ endX + " " + endY;
                }
                this.pathElement.setAttribute("d", pathData);
            }
            this.progress = newProgress;
        }
    }
    
    static playString() {
        return stringWithId('Play Audio');
    }
    
    static pauseString() {
        return stringWithId('Pause Audio');
    }

    static loadInstances() {
        var audioElementArray = Array.prototype.slice.call(document.getElementsByTagName("audio"));
        audioElementArray.forEach(function(audioElement) {
                                  new AudioPlayer(audioElement);
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    }
}
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Taylor Swift unterstiitzt Kamala Harris

Taylor Swift ist eine erfolgreiche Pop-Séngerin aus den USA. Auf der Internet-
Plattform Instagram folgen ihr viele Millionen Menschen. Taylor Swift hat jetzt
gesagt: Bei der Préasidenten-Wahl in den USA stimme ich fiir die Kandidatin
Kamala Harris.

Taylor Swift unterstitzt Kamala Harris bel der Prasidenten-Wahl. (Martha Asencio-Rhine / Tampa
Bay T/ Martha Asencio-Rhine)

Kamala Harris tritt fiir die Partei Demokraten an. Sie tritt gegen Donald Trump an. Er ist
Kandidat von der Partei Republikaner. Kamala Harris und Donald Trump waren zusammen
im Femnsehen. Sie haben {iber Politik gestritten.
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