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Viele Tote nach israelischen Angriffen im 
Libanon
Zwischen dem Land Israel und der Terror-Gruppe Hisbollah gibt es seit 
Tagen heftige Kämpfe. Die Hisbollah ist vor allem in dem Nachbar-Land 
Libanon. Die Regierung von dem Libanon sagt: Hunderte Menschen sind 
bereits getötet worden.
Außerdem sind mehr als 1.600 Menschen verletzt worden. Israel greift zum Beispiel Waffen-
Lager oder Trainings-Lager von der Hisbollah an. Kampf-Flugzeuge werfen dazu Bomben 
ab. Dabei werden aber immer wieder auch Zivilisten getroffen – also Menschen, die keine 
Hisbollah-Kämpfer sind.
Aus dem Süden vom Libanon sind viele Menschen geflohen. Es gab lange Staus auf den 
Straßen. Israel hat die Hisbollah in den letzten Tagen mehrmals angegriffen. Dabei wurden 
auch wichtige Chefs von der Hisbollah getötet.

nleicht_viele_tote_nach_israelischen_angriffen_im_libanon_20240927.mp3
[image: Viele Menschen wollen aus dem Libanon in das Land Syrien fliehen. (IMAGO / Xinhua / IMAGO / Ammar Safarjalani)]

Auch die Hisbollah hat in den letzten Tagen viele Raketen nach Israel geschossen. Die 
Hisbollah ist im Libanon sehr mächtig. Das Land Iran unterstützt die Hisbollah. Sie ist eine 
politische Partei und eine bewaffnete Gruppe. Sie kämpft schon lange gegen Israel.
Die heftigen Kämpfe jetzt haben mit dem Krieg von Israel im Gaza-Streifen zu tun. Israel 
kämpft im Gaza-Streifen gegen die Terror-Gruppe Hamas. Die Hamas und die Hisbollah sind 
verbündet.
Viele andere Staaten sind sehr besorgt. Sie sagen: Die Kämpfe zwischen der Hisbollah und 
Israel müssen aufhören. Es darf keinen großen Krieg geben.
 
Im Libanon hat es außerdem vor kurzem viele Explosionen von Funk-Geräten gegeben. 
 
Wörterbuch
•Israel

Israel ist ein Land im Nahen Osten. Es liegt am Mittel-Meer. Die Hauptstadt von Israel ist 
Jerusalem. Die meisten Menschen in Israel sprechen Hebräisch oder Arabisch. Die 
Religion des Staates Israel ist das Judentum. Aber auch Muslime und Christen leben in 
Israel. Mit seinen Nachbar-Ländern hat Israel schon lange Streit. Diesen Streit nennt man 
den Nahost-Konflikt. Dabei geht es darum, wem das Land gehört.
•Libanon

Der Libanon ist ein kleines Land am Mittel-Meer. Die Menschen sprechen dort Arabisch 
und Französisch. Die Haupt-Stadt heißt Beirut. Der Libanon ist ein Nachbar-Land von 
Israel und von Syrien.
•Hisbollah

Die Hisbollah ist eine islamistische Organisation. Sie kommt aus dem Land Libanon. Die 
Hisbollah hat auch Abgeordnete im Parlament von Libanon. Die USA und Israel sagen: Die 
Hisbollah ist eine Terror-Organisation. Sie organisiert Anschläge zum Beispiel auf Israel. 
Die Hisbollah bekommt viel Geld aus dem Land Iran. Mit dem Geld bezahlt die 
Organisation auch Kranken-Häuser und Schulen.
•Gaza-Streifen

Der Gaza-Streifen ist ein kleines Küsten-Gebiet am Mittel-Meer. Der Gaza-Streifen liegt 
zwischen den Ländern Israel und Ägypten. Die Haupt-Stadt heißt Gaza-Stadt. Im Gaza-
Streifen wohnen etwa so viele Menschen wie in der Stadt Hamburg. Der Gaza-Streifen 
wird von den Palästinensern regiert. Es ist aber kein Staat. Die Grenzen werden von Israel 
und Ägypten kontrolliert. Die Menschen im Gaza-Streifen haben auch keine eigene Armee.


•Hamas

Die Hamas ist eine Organisation. Sie organisiert und kontrolliert das Leben der Menschen 
im Gaza-Streifen. In der Hamas sind Palästinenser. Die Hamas ist gegen den Staat Israel. 
Hamas-Mitglieder setzen auch immer wieder Gewalt gegen Israel ein. Am 7. Oktober hat 
die Hamas einen großen Terror-Angriff auf Israel durchgeführt. Sie hat dabei hunderte 
Menschen ermordet und hunderte Geiseln genommen. Die EU, Israel und viele andere 
Staaten sagen: Die Hamas ist eine Terror-Organisation. Die Hamas selbst sagt: Wir 
kämpfen für einen eigenen Staat für die Palästinenser und Palästinenserinnen.
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function stringWithId(stringId) {
    switch (stringId) {
        case "Pause Audio": return "Audio anhalten";
        case "Play Audio": return "Audio wiedergeben";
    }
    return stringId;
}

class AudioPlayer {
    constructor(audioElement) {
        var audioParentElement = audioElement.parentElement;
        audioElement.controls = false;
        var adhocElement = document.createElement("adhoc");
        this.buttonRadius = 30;
        this.svgMargin = 3;
        this.progressRadius = 25;
        this.svgRadius = this.buttonRadius - this.svgMargin;
        adhocElement.innerHTML = `<span class="audio-button-start" role="button"><span class="audio-button-centrator"><svg class="audio-button-progress-svg" viewBox="-${this.svgRadius} -${this.svgRadius} ${2*this.svgRadius} ${2*this.svgRadius}" style="width:${2*this.svgRadius}px;height:${2*this.svgRadius}px;" xmlns="http://www.w3.org/2000/svg">
            <g class="svg-contents" stroke-width="2" fill="transparent">
                <circle class="full-circle" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}" stroke="#707070"/>
                <g stroke="white">
                    <path class="progress" d=""/>
                    <circle class="complete" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}"/>
                </g>
            </g>
        </svg></span></span>`;
        this.audioButtonElement = adhocElement.getElementsByClassName("audio-button-start")[0];
        this.audioButtonElement = adhocElement.removeChild(this.audioButtonElement);
        this.svgElement = this.audioButtonElement.getElementsByClassName("svg-contents")[0];
        this.svgElement.style.display = 'none';
        this.pathElement = this.svgElement.getElementsByClassName("progress")[0];
        this.pathElement.style.display = 'none';
        this.completeElement = this.svgElement.getElementsByClassName("complete")[0];
        this.completeElement.style.display = 'none';
        
        audioParentElement.insertBefore(this.audioButtonElement, audioElement);
        this.audioElement = audioParentElement.removeChild(audioElement);
        this.audioButtonElement.appendChild(this.audioElement);
        
        this.audioButtonElement.onclick = this.onButtonClick.bind(this);
        this.audioElement.onended = this.onAudioEnded.bind(this);
        this.audioElement.ontimeupdate = this.onTimeUpdate.bind(this);

        this.StateEnum = {
        AtStart: 'AtStart',
        Playing: 'Playing',
        Paused: 'Paused',
        };

        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.progress = 0;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    updatePlayerLook() {
        
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-start";
                this.svgElement.style.display = 'none';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-pause";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-resume";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
        }
        
        this.audioButtonElement.setAttribute("aria-label", this.audioButtonAriaLabel());
    }
    
    audioButtonAriaLabel() {
        var isPlaying = this.state == this.StateEnum.Playing;
        var ariaLabel = isPlaying ? AudioPlayer.pauseString() : AudioPlayer.playString();
        var axDescription = this.audioElement.getAttribute("aria-label");
        if (axDescription.length > 0) {
            ariaLabel += ", " + axDescription;
        }
        return ariaLabel;
    }
    
    onAudioEnded() {
        this.audioElement.currentTime = 0;
        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onButtonClick() {
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.state = this.StateEnum.Paused;
                this.audioElement.pause();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
        }
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onTimeUpdate() {
        var newProgress = this.audioElement.currentTime / this.audioElement.duration;
        if (Math.abs(newProgress - this.progress) > 0.001) {
            var minFraction = 0.01;
            if (Math.abs(1.0 - newProgress) < minFraction) {
                // Practically a full circle.
                this.completeElement.style.display = 'unset';
                this.pathElement.style.display = 'none';
            } else {
                this.pathElement.style.display = 'unset';
                this.completeElement.style.display = 'none';
                var pathData = '';
                var radius = this.progressRadius;
                if (newProgress >= minFraction) {
                    // If < minFraction, the arc is very small - no need to draw it.
                    var startX = 0;
                    var startY = -radius;
                    var endAngle = (newProgress - 0.25) * ( 2 *Math.PI);
                    var endX = radius * Math.cos(endAngle);
                    var endY = radius * Math.sin(endAngle);
                    //A rx ry x-axis-rotation large-arc-flag sweep-flag x y
                    var largeArc = newProgress > 0.5 ? 1 : 0;
                    pathData = "M "+ startX + " " + startY + " A "+ radius + " "+ radius + " 0 " + largeArc + " 1 "+ endX + " " + endY;
                }
                this.pathElement.setAttribute("d", pathData);
            }
            this.progress = newProgress;
        }
    }
    
    static playString() {
        return stringWithId('Play Audio');
    }
    
    static pauseString() {
        return stringWithId('Pause Audio');
    }

    static loadInstances() {
        var audioElementArray = Array.prototype.slice.call(document.getElementsByTagName("audio"));
        audioElementArray.forEach(function(audioElement) {
                                  new AudioPlayer(audioElement);
                                  });
    }
}


function Body_onLoad() {
    AudioPlayer.loadInstances();
}
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