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Die Fußballspielerinnen Feli Delacauw (li.) von der TSG Hoffenheim und Julia Stierli vom SC Freiburg 
beim Kopfballduell. (picture alliance / foto2press / Oliver Zimmermann)
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Warnung vor Kopf-Verletzungen im Fußball
Kopf-Verletzungen im Fußball sind eine große Gefahr. Der Fußball-Welt-
Verband FIFA hat jetzt gesagt: Wir müssen Spielerinnen und Spieler 
besser schützen.
Die FIFA sagt: Spieler, Trainer und Sport-Ärzte müssen besser über Gehirn-Erschütterungen 
Bescheid wissen. Denn Gehirn-Erschütterungen passieren oft im Fußball. Wenn man sie 
nicht richtig behandelt, kann der Körper großen Schaden nehmen. Man kann zum Beispiel 
später Demenz, Alzheimer oder andere Krankheiten im Gehirn bekommen.
Der Präsident von der FIFA heißt Gianni Infantino. Er hat gesagt: Man muss alle Zeichen von 
einer Gehirn-Erschütterung ernst nehmen. Die Gesundheit von den Fußballern ist das 
Wichtigste. Die Spieler müssen sich schonen, wenn sie am Kopf verletzt sind.
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Auch die Welt-Gesundheits-Organisation WHO will, dass in der Fußball-Welt mehr über das 
Thema gesprochen wird. Einige Fach-Leute sagen sogar: Es sollte im Fußball ein Verbot von 
Kopf-Bällen geben. Dann gibt es auch weniger Kopf-Verletzungen.
Kopf-Verletzungen sind aber nicht nur beim Fußball ein Problem. Auch in den Sportarten 
Boxen, Eis-Hockey und American Football kommen sie häufig vor.
Wörterbuch
•FIFA

Die FIFA ist der internationale Verein für den Fußball. Man kann auch Welt-Fußball-
Verband dazu sagen. Die Zentrale von der FIFA ist in der Stadt Zürich in dem Land 
Schweiz. Die FIFA organisiert die Welt-Meisterschaften im Fußball. Sie entscheidet 
auch, in welchen Fernseh-Sendern die Welt-Meisterschaft zu sehen ist. Die FIFA 
verdient durch die WM und durch Werbung viel Geld.
•Welt-Gesundheits-Organisation

In der Welt-Gesundheits-Organisation sind fast alle Länder der Welt Mitglied. Die 
Abkürzung ist WHO, nach dem englischen Namen „World Health Organization“. Die 
WHO hat die Aufgabe, weltweit Krankheiten zu bekämpfen und die Gesundheit zu 
verbessern. Die WHO arbeitet eng mit den Vereinten Nationen zusammen. Die 
Vereinten Nationen werden auch UNO genannt.
•Demenz

Demenz ist eine Krankheit, die vor allem alte Menschen bekommen. Dabei gehen Teile 
vom Gehirn kaputt. Menschen mit Demenz sind oft sehr vergesslich und verwirrt. Wenn 
sie sehr krank sind, vergessen sie zum Beispiel, wie Essen oder Sprechen geht. Es 
gibt verschiedene Arten von Demenz. Menschen mit Demenz brauchen oft sehr viel 
Hilfe. Deshalb wohnen viele in einem Pflege-Heim.
•Alzheimer

Alzheimer ist eine Nerven-Krankheit. Menschen mit Alzheimer werden nach und nach 
sehr vergesslich und verwirrt. Wenn die Krankheit schlimmer wird, können die 
Menschen nur noch sehr wenig sprechen. Manche Patienten können auch nicht mehr 
gehen. Die Alzheimer-Krankheit kann man nicht.
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function stringWithId(stringId) {
    switch (stringId) {
        case "Pause Audio": return "Audio anhalten";
        case "Play Audio": return "Audio wiedergeben";
    }
    return stringId;
}

class AudioPlayer {
    constructor(audioElement) {
        var audioParentElement = audioElement.parentElement;
        audioElement.controls = false;
        var adhocElement = document.createElement("adhoc");
        this.buttonRadius = 30;
        this.svgMargin = 3;
        this.progressRadius = 25;
        this.svgRadius = this.buttonRadius - this.svgMargin;
        adhocElement.innerHTML = `<span class="audio-button-start" role="button"><span class="audio-button-centrator"><svg class="audio-button-progress-svg" viewBox="-${this.svgRadius} -${this.svgRadius} ${2*this.svgRadius} ${2*this.svgRadius}" style="width:${2*this.svgRadius}px;height:${2*this.svgRadius}px;" xmlns="http://www.w3.org/2000/svg">
            <g class="svg-contents" stroke-width="2" fill="transparent">
                <circle class="full-circle" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}" stroke="#707070"/>
                <g stroke="white">
                    <path class="progress" d=""/>
                    <circle class="complete" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}"/>
                </g>
            </g>
        </svg></span></span>`;
        this.audioButtonElement = adhocElement.getElementsByClassName("audio-button-start")[0];
        this.audioButtonElement = adhocElement.removeChild(this.audioButtonElement);
        this.svgElement = this.audioButtonElement.getElementsByClassName("svg-contents")[0];
        this.svgElement.style.display = 'none';
        this.pathElement = this.svgElement.getElementsByClassName("progress")[0];
        this.pathElement.style.display = 'none';
        this.completeElement = this.svgElement.getElementsByClassName("complete")[0];
        this.completeElement.style.display = 'none';
        
        audioParentElement.insertBefore(this.audioButtonElement, audioElement);
        this.audioElement = audioParentElement.removeChild(audioElement);
        this.audioButtonElement.appendChild(this.audioElement);
        
        this.audioButtonElement.onclick = this.onButtonClick.bind(this);
        this.audioElement.onended = this.onAudioEnded.bind(this);
        this.audioElement.ontimeupdate = this.onTimeUpdate.bind(this);

        this.StateEnum = {
        AtStart: 'AtStart',
        Playing: 'Playing',
        Paused: 'Paused',
        };

        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.progress = 0;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    updatePlayerLook() {
        
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-start";
                this.svgElement.style.display = 'none';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-pause";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-resume";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
        }
        
        this.audioButtonElement.setAttribute("aria-label", this.audioButtonAriaLabel());
    }
    
    audioButtonAriaLabel() {
        var isPlaying = this.state == this.StateEnum.Playing;
        var ariaLabel = isPlaying ? AudioPlayer.pauseString() : AudioPlayer.playString();
        var axDescription = this.audioElement.getAttribute("aria-label");
        if (axDescription.length > 0) {
            ariaLabel += ", " + axDescription;
        }
        return ariaLabel;
    }
    
    onAudioEnded() {
        this.audioElement.currentTime = 0;
        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onButtonClick() {
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.state = this.StateEnum.Paused;
                this.audioElement.pause();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
        }
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onTimeUpdate() {
        var newProgress = this.audioElement.currentTime / this.audioElement.duration;
        if (Math.abs(newProgress - this.progress) > 0.001) {
            var minFraction = 0.01;
            if (Math.abs(1.0 - newProgress) < minFraction) {
                // Practically a full circle.
                this.completeElement.style.display = 'unset';
                this.pathElement.style.display = 'none';
            } else {
                this.pathElement.style.display = 'unset';
                this.completeElement.style.display = 'none';
                var pathData = '';
                var radius = this.progressRadius;
                if (newProgress >= minFraction) {
                    // If < minFraction, the arc is very small - no need to draw it.
                    var startX = 0;
                    var startY = -radius;
                    var endAngle = (newProgress - 0.25) * ( 2 *Math.PI);
                    var endX = radius * Math.cos(endAngle);
                    var endY = radius * Math.sin(endAngle);
                    //A rx ry x-axis-rotation large-arc-flag sweep-flag x y
                    var largeArc = newProgress > 0.5 ? 1 : 0;
                    pathData = "M "+ startX + " " + startY + " A "+ radius + " "+ radius + " 0 " + largeArc + " 1 "+ endX + " " + endY;
                }
                this.pathElement.setAttribute("d", pathData);
            }
            this.progress = newProgress;
        }
    }
    
    static playString() {
        return stringWithId('Play Audio');
    }
    
    static pauseString() {
        return stringWithId('Pause Audio');
    }

    static loadInstances() {
        var audioElementArray = Array.prototype.slice.call(document.getElementsByTagName("audio"));
        audioElementArray.forEach(function(audioElement) {
                                  new AudioPlayer(audioElement);
                                  });
    }
}


function Body_onLoad() {
    AudioPlayer.loadInstances();
}
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