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Studenten aus dem Aus-Land dürfen nicht mehr an der Universität Harvard studieren
Harvard ist eine der bekanntesten und wichtigsten Universitäten in den 
USA. Viele berühmte Politiker, Forscher und Wirtschafts-Leute haben dort
 studiert. Die Regierung von den USA hat jetzt gesagt: An der 
Universität dürfen nur noch Studenten aus den USA lernen. Studenten aus dem Aus-Land dürfen nicht mehr dort studieren.
              
Es gibt schon länger Streit zwischen der Regierung und der Universität Harvard. Die 
Regierung behauptet: Harvard tut nicht genug für den Schutz von jüdischen Studenten. Dazu muss man wissen: Es gab Proteste an der Universität gegen das Land Israel. Manche Studenten haben dabei Hass gegen Juden gezeigt. 
 
Außerdem sagt die Regierung: Es gefällt uns nicht, dass Harvard sich für Gleich-Berechtigung und Vielfalt einsetzt. Die Universität möchte, dass ganz verschiedene Menschen dort studieren können. Zum Beispiel Menschen mit weißer Hautfarbe, Menschen mit schwarzer Hautfarbe oder auch Menschen mit Behinderung. 
 
Die Universität Harvard sagt: Das Verbot für Studenten aus dem Ausland ist ungerecht. Es ist auch gegen das Gesetz von den USA. Deshalb klagen wir gegen die Regierung. Ein Gericht hat der Universität jetzt recht gegeben. Deswegen dürfen Studenten aus dem Aus-Land erst mal weiter an der Universität studieren. 
 
Wörterbuch
 
	Universität

    An einer Universität lernen Studenten und Studentinnen. Sie studieren 
    zum Beispiel Medizin, Wirtschaft oder Geschichte. Das kurze Wort für 
    Universität heißt Uni. Eine Uni ist eine Hoch-Schule. Auf eine Uni kann 
    man gehen, wenn man mit der Schule fertig ist. Meistens braucht man für 
    die Uni ein Abitur. 
 
	USA

    Die USA heißen auch „Vereinigte Staaten von Amerika“ oder kurz: Amerika.
     Das Land ist eines der mächtigsten der Welt. Die USA sind etwa 9,8 Millionen Quadrat-  
     Kilometer groß. Sie sind der dritt-größte Staat der Erde. Zu den USA gehören 50 Bundes-
     Staaten. 
 
	Regierung

    Die Regierung bestimmt die Politik in einem Land. Sie besteht aus einem 
    Regierungs-Chef und vielen Ministern. In Deutschland wählen die Bürger 
    die Abgeordneten für den Bundestag. Diese Abgeordneten wählen dann die 
    Regierung. Der Regierungs-Chef von Deutschland ist Bundes-Kanzler Friedrich Merz.
 
	Jüdinnen und Juden

    Jüdinnen und Juden gehören der Religion Judentum an. Das heilige Buch 
     der Juden heißt Torah. Juden beten nicht in einer Kirche, sondern in einer Synagoge.  
     Früher sind Juden in vielen Ländern verfolgt worden. In der Nazi-Zeit haben Deutsche  
     und ihre Helfer in vielen Ländern Millionen Juden ermordet. Auch heute werden in 
     manchen Ländern Juden noch verfolgt. 
 
	Gericht

    An einem Gericht entscheiden Richter und Richterinnen über Streit-Fälle.
    Sie kennen die Gesetze und entscheiden, ob jemand etwas Verbotenes getan hat.
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function stringWithId(stringId) {
    switch (stringId) {
        case "Pause Audio": return "Audio anhalten";
        case "Play Audio": return "Audio wiedergeben";
    }
    return stringId;
}

class AudioPlayer {
    constructor(audioElement) {
        var audioParentElement = audioElement.parentElement;
        audioElement.controls = false;
        var adhocElement = document.createElement("adhoc");
        this.buttonRadius = 30;
        this.svgMargin = 3;
        this.progressRadius = 25;
        this.svgRadius = this.buttonRadius - this.svgMargin;
        adhocElement.innerHTML = `<span class="audio-button-start" role="button"><span class="audio-button-centrator"><svg class="audio-button-progress-svg" viewBox="-${this.svgRadius} -${this.svgRadius} ${2*this.svgRadius} ${2*this.svgRadius}" style="width:${2*this.svgRadius}px;height:${2*this.svgRadius}px;" xmlns="http://www.w3.org/2000/svg">
            <g class="svg-contents" stroke-width="2" fill="transparent">
                <circle class="full-circle" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}" stroke="#707070"/>
                <g stroke="white">
                    <path class="progress" d=""/>
                    <circle class="complete" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}"/>
                </g>
            </g>
        </svg></span></span>`;
        this.audioButtonElement = adhocElement.getElementsByClassName("audio-button-start")[0];
        this.audioButtonElement = adhocElement.removeChild(this.audioButtonElement);
        this.svgElement = this.audioButtonElement.getElementsByClassName("svg-contents")[0];
        this.svgElement.style.display = 'none';
        this.pathElement = this.svgElement.getElementsByClassName("progress")[0];
        this.pathElement.style.display = 'none';
        this.completeElement = this.svgElement.getElementsByClassName("complete")[0];
        this.completeElement.style.display = 'none';
        
        audioParentElement.insertBefore(this.audioButtonElement, audioElement);
        this.audioElement = audioParentElement.removeChild(audioElement);
        this.audioButtonElement.appendChild(this.audioElement);
        
        this.audioButtonElement.onclick = this.onButtonClick.bind(this);
        this.audioElement.onended = this.onAudioEnded.bind(this);
        this.audioElement.ontimeupdate = this.onTimeUpdate.bind(this);

        this.StateEnum = {
        AtStart: 'AtStart',
        Playing: 'Playing',
        Paused: 'Paused',
        };

        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.progress = 0;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    updatePlayerLook() {
        
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-start";
                this.svgElement.style.display = 'none';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-pause";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-resume";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
        }
        
        this.audioButtonElement.setAttribute("aria-label", this.audioButtonAriaLabel());
    }
    
    audioButtonAriaLabel() {
        var isPlaying = this.state == this.StateEnum.Playing;
        var ariaLabel = isPlaying ? AudioPlayer.pauseString() : AudioPlayer.playString();
        var axDescription = this.audioElement.getAttribute("aria-label");
        if (axDescription.length > 0) {
            ariaLabel += ", " + axDescription;
        }
        return ariaLabel;
    }
    
    onAudioEnded() {
        this.audioElement.currentTime = 0;
        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onButtonClick() {
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.state = this.StateEnum.Paused;
                this.audioElement.pause();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
        }
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onTimeUpdate() {
        var newProgress = this.audioElement.currentTime / this.audioElement.duration;
        if (Math.abs(newProgress - this.progress) > 0.001) {
            var minFraction = 0.01;
            if (Math.abs(1.0 - newProgress) < minFraction) {
                // Practically a full circle.
                this.completeElement.style.display = 'unset';
                this.pathElement.style.display = 'none';
            } else {
                this.pathElement.style.display = 'unset';
                this.completeElement.style.display = 'none';
                var pathData = '';
                var radius = this.progressRadius;
                if (newProgress >= minFraction) {
                    // If < minFraction, the arc is very small - no need to draw it.
                    var startX = 0;
                    var startY = -radius;
                    var endAngle = (newProgress - 0.25) * ( 2 *Math.PI);
                    var endX = radius * Math.cos(endAngle);
                    var endY = radius * Math.sin(endAngle);
                    //A rx ry x-axis-rotation large-arc-flag sweep-flag x y
                    var largeArc = newProgress > 0.5 ? 1 : 0;
                    pathData = "M "+ startX + " " + startY + " A "+ radius + " "+ radius + " 0 " + largeArc + " 1 "+ endX + " " + endY;
                }
                this.pathElement.setAttribute("d", pathData);
            }
            this.progress = newProgress;
        }
    }
    
    static playString() {
        return stringWithId('Play Audio');
    }
    
    static pauseString() {
        return stringWithId('Pause Audio');
    }

    static loadInstances() {
        var audioElementArray = Array.prototype.slice.call(document.getElementsByTagName("audio"));
        audioElementArray.forEach(function(audioElement) {
                                  new AudioPlayer(audioElement);
                                  });
    }
}


function Body_onLoad() {
    AudioPlayer.loadInstances();
}





