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Erstes Dokumentations-Zentrum zur Terror-Gruppe NSU
In den Jahren 2000 bis 2007 hat die Terror-Gruppe NSU in Deutschland 10 Menschen ermordet. Die NSU-Gruppe war rechts-extremistisch. 9 
Todes-Opfer waren aus ausländischen Familien. Jetzt gibt es in der Stadt
 Chemnitz ein Dokumentations-Zentrum.
 
In dem Zentrum soll an die Opfer erinnert werden. Angehörige, Überlebende und Künstler haben das Zentrum entwickelt. Chemnitz ist in dem Bundes-Land Sachsen. Dort 
haben sich die Täter lange versteckt. 2 Täter haben sich umgebracht. Eine Frau ist im Gefängnis. 
 
Die NSU-Gruppe hat auch Sprengstoff-Anschläge und Bank-Überfälle gemacht. Der NSU hat auch eine Polizistin ermordet. 
 
 Auf der Suche nach den Tätern haben Polizei und Geheim-Dienste viele Fehler 
gemacht. Sie haben zum Beispiel gegen die Familien und die Freunde von 
den Opfern ermittelt. Die Polizei hat erst spät gemerkt: Die Mörder 
waren nicht Ausländer. Sondern die Mörder waren deutsche 
Rechts-Extremisten. In dem neuen Zentrum soll es auch um die Fehler von 
der Polizei gehen.
 
Wörterbuch
 
	NSU
Der NSU ist eine Gruppe von Neo-Nazis. NSU ist die Abkürzung für 

   „National-sozialistischer Untergrund“. NSU-Mitglieder haben in Deutschland 
   wahrscheinlich 10 Morde begangen. Sie haben auch Banken überfallen. 
   2 Täter haben sich umgebracht. Eine Frau sitzt im Gefängnis. Polizei und 
   Geheim-Dienste haben bei der Suche nach den NSU-Mitgliedern viele Fehler 
   gemacht. Deshalb sind schon mehrere Chefs von Geheim-Diensten zurückgetreten.       
 
	Terror

    Terror bedeutet: Jemandem mit Gewalt Angst machen. Terroristen machen 
     zum Beispiel Bomben-Anschläge, das heißt, sie lassen Bomben explodieren,
     um Menschen zu töten. Terroristen wollen mit Gewalt ihre politischen 
     Ziele durchsetzen. 
 
	rechts-extrem

    Rechts-Extreme wollen, dass nicht alle Menschen die gleichen Rechte 
    haben. Sie denken zum Beispiel, dass Deutsche besser sind als Ausländer.
    Oder sie denken, Christen sind besser als Juden oder Muslime. Manche 
    Rechts-Extreme sind gewalttätig. Sie greifen zum Beispiel Ausländer oder
    Behinderte an. In Deutschland gibt es mehrere rechts-extreme Parteien. 
 
	Geheim-Dienst

    Geheim-Dienste arbeiten für die Regierung von einem Land. Alle 
    Regierungen haben Geheim-Dienste. Die Geheim-Dienste sollen 
    herausfinden, was im Land und in anderen Ländern passiert. 
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function stringWithId(stringId) {
    switch (stringId) {
        case "Pause Audio": return "Audio anhalten";
        case "Play Audio": return "Audio wiedergeben";
    }
    return stringId;
}

class AudioPlayer {
    constructor(audioElement) {
        var audioParentElement = audioElement.parentElement;
        audioElement.controls = false;
        var adhocElement = document.createElement("adhoc");
        this.buttonRadius = 30;
        this.svgMargin = 3;
        this.progressRadius = 25;
        this.svgRadius = this.buttonRadius - this.svgMargin;
        adhocElement.innerHTML = `<span class="audio-button-start" role="button"><span class="audio-button-centrator"><svg class="audio-button-progress-svg" viewBox="-${this.svgRadius} -${this.svgRadius} ${2*this.svgRadius} ${2*this.svgRadius}" style="width:${2*this.svgRadius}px;height:${2*this.svgRadius}px;" xmlns="http://www.w3.org/2000/svg">
            <g class="svg-contents" stroke-width="2" fill="transparent">
                <circle class="full-circle" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}" stroke="#707070"/>
                <g stroke="white">
                    <path class="progress" d=""/>
                    <circle class="complete" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}"/>
                </g>
            </g>
        </svg></span></span>`;
        this.audioButtonElement = adhocElement.getElementsByClassName("audio-button-start")[0];
        this.audioButtonElement = adhocElement.removeChild(this.audioButtonElement);
        this.svgElement = this.audioButtonElement.getElementsByClassName("svg-contents")[0];
        this.svgElement.style.display = 'none';
        this.pathElement = this.svgElement.getElementsByClassName("progress")[0];
        this.pathElement.style.display = 'none';
        this.completeElement = this.svgElement.getElementsByClassName("complete")[0];
        this.completeElement.style.display = 'none';
        
        audioParentElement.insertBefore(this.audioButtonElement, audioElement);
        this.audioElement = audioParentElement.removeChild(audioElement);
        this.audioButtonElement.appendChild(this.audioElement);
        
        this.audioButtonElement.onclick = this.onButtonClick.bind(this);
        this.audioElement.onended = this.onAudioEnded.bind(this);
        this.audioElement.ontimeupdate = this.onTimeUpdate.bind(this);

        this.StateEnum = {
        AtStart: 'AtStart',
        Playing: 'Playing',
        Paused: 'Paused',
        };

        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.progress = 0;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    updatePlayerLook() {
        
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-start";
                this.svgElement.style.display = 'none';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-pause";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-resume";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
        }
        
        this.audioButtonElement.setAttribute("aria-label", this.audioButtonAriaLabel());
    }
    
    audioButtonAriaLabel() {
        var isPlaying = this.state == this.StateEnum.Playing;
        var ariaLabel = isPlaying ? AudioPlayer.pauseString() : AudioPlayer.playString();
        var axDescription = this.audioElement.getAttribute("aria-label");
        if (axDescription.length > 0) {
            ariaLabel += ", " + axDescription;
        }
        return ariaLabel;
    }
    
    onAudioEnded() {
        this.audioElement.currentTime = 0;
        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onButtonClick() {
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.state = this.StateEnum.Paused;
                this.audioElement.pause();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
        }
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onTimeUpdate() {
        var newProgress = this.audioElement.currentTime / this.audioElement.duration;
        if (Math.abs(newProgress - this.progress) > 0.001) {
            var minFraction = 0.01;
            if (Math.abs(1.0 - newProgress) < minFraction) {
                // Practically a full circle.
                this.completeElement.style.display = 'unset';
                this.pathElement.style.display = 'none';
            } else {
                this.pathElement.style.display = 'unset';
                this.completeElement.style.display = 'none';
                var pathData = '';
                var radius = this.progressRadius;
                if (newProgress >= minFraction) {
                    // If < minFraction, the arc is very small - no need to draw it.
                    var startX = 0;
                    var startY = -radius;
                    var endAngle = (newProgress - 0.25) * ( 2 *Math.PI);
                    var endX = radius * Math.cos(endAngle);
                    var endY = radius * Math.sin(endAngle);
                    //A rx ry x-axis-rotation large-arc-flag sweep-flag x y
                    var largeArc = newProgress > 0.5 ? 1 : 0;
                    pathData = "M "+ startX + " " + startY + " A "+ radius + " "+ radius + " 0 " + largeArc + " 1 "+ endX + " " + endY;
                }
                this.pathElement.setAttribute("d", pathData);
            }
            this.progress = newProgress;
        }
    }
    
    static playString() {
        return stringWithId('Play Audio');
    }
    
    static pauseString() {
        return stringWithId('Pause Audio');
    }

    static loadInstances() {
        var audioElementArray = Array.prototype.slice.call(document.getElementsByTagName("audio"));
        audioElementArray.forEach(function(audioElement) {
                                  new AudioPlayer(audioElement);
                                  });
    }
}


function Body_onLoad() {
    AudioPlayer.loadInstances();
}





