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Tote und große Schäden bei Hoch-Wasser in 
Europa
In mehreren Ländern von Europa hat es starken Regen gegeben. Deshalb 
wurden viele Städte überschwemmt. Vor allem in den Ländern Polen, 
Tschechien, Rumänien und Österreich gibt es große Schäden. Es sind 
auch mehrere Menschen durch das Hoch-Wasser gestorben.
Viele tausend Menschen mussten ihre Häuser verlassen. Das Wasser hat die Häuser kaputt 
gemacht. Viele Menschen haben alles verloren. An einigen Orten gab es keinen Strom mehr. 
In Österreich ist eine Brücke eingestürzt. An vielen Orten sind die Gleise kaputt. Deshalb 
können Züge nicht überall fahren.
Die Regierung in Polen hat den Katastrophen-Fall ausgerufen. Das bedeutet: Es gibt 
besondere Hilfe für die Regionen mit Hoch-Wasser. Und die Polizei darf Menschen zum 
Beispiel verbieten, an einem bestimmten Ort zu sein.
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Im Jahr 1997 hat es unter anderem in Polen schon einmal ein schlimmes Hoch-Wasser 
gegeben. An manchen Orten sagen die Leute: Das Hoch-Wasser jetzt war sogar noch 
schlimmer. Aber: Viele Städte sind heute besser auf Hoch-Wasser vorbereitet. Man kann 
zum Beispiel Schutz-Wände an Flüssen aufbauen.
Der Präsident von dem Land Rumänien heißt Klaus Iohannis. Er sagt: Das Hoch-Wasser ist 
so schlimm wegen dem Klima-Wandel. Durch den Klima-Wandel wird das Wetter immer 
extremer.
Auch in Deutschland gab es Hoch-Wasser: vor allem in dem Bundes-Land Bayern und an 
dem Fluss Elbe, zum Beispiel in dem Bundes-Land Sachsen. Dort ist aber alles gut 
gegangen. Nur in Brandenburg könnte das Wasser weiter steigen.


Wörterbuch
•Hoch-Wasser

Wenn ein Fluss Hoch-Wasser hat, fließt besonders viel Wasser darin. Dann kann es 
eine Überschwemmung geben. Hoch-Wasser gibt es zum Beispiel, wenn es längere 
Zeit sehr viel regnet. Oder im Frühling, wenn in den Bergen der Schnee schmilzt. 
•Katastrophen-Fall

Wenn ein Ort mit einer Katastrophe nicht mehr allein zurecht kommt, kann der Ort den 
Katastrophen-Fall ausrufen. Der Ort bekommt dann Hilfe aus dem ganzen Land. 
Katastrophen können zum Beispiel Überschwemmungen, extreme Schnee-Fälle oder 
Fabrik-Unfälle sein. 
•Europa

Europa ist ein Erd-Teil. Deutschland liegt in Europa. Zu Europa gehören über 40 
Länder. Davon gehören 27 zur Europäischen Union.
•Polen

Das Land Polen ist ein Nachbar-Land von Deutschland. Die meisten Menschen in 
Polen sprechen Polnisch. Polen ist etwas kleiner als Deutschland. Das Land hat aber 
nur halb so viele Einwohner. Polen gehört wie Deutschland zur EU, also zur 
Europäischen Union. Die Hauptstadt von Polen heißt Warschau.
•Tschechien

Tschechien ist ein kleineres Nachbar-Land von Deutschland. In dem Land leben etwas 
mehr als 10 Millionen Menschen. Die meisten von ihnen sprechen Tschechisch. Die 
Hauptstadt von Tschechien heißt Prag. Tschechien gehört wie Deutschland zur EU, 
also zur Europäischen Union. In Tschechien bezahlen die Menschen mit der 
tschechischen Krone.
•Rumänien

Rumänien ist ein Land in Europa. Es liegt im Süd-Osten von Europa. Es gehört zur 
Europäischen Union, wie Deutschland auch. Die Hauptstadt von Rumänien ist 
Bukarest. Die meisten Menschen in Rumänien sprechen Rumänisch. In manchen 
Gegenden sprechen die Menschen auch Deutsch. Rumänien ist eines der ärmsten 
Länder in Europa.
•Österreich

Österreich ist ein Nachbar-Land von Deutschland. Dort spricht man auch Deutsch. Die 
Haupt-Stadt von Österreich ist Wien.


•Deutschland

Das Land Deutschland heißt offiziell: Bundesrepublik Deutschland. Deutschland 
besteht aus 16 Bundesländern. Es ist ein freiheitlich-demokratischer und sozialer 
Rechtsstaat. Deutschland hat ungefähr 83 Millionen Einwohner. Die Bundesrepublik 
Deutschland wurde am 23. Mai 1949 gegründet.
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function stringWithId(stringId) {
    switch (stringId) {
        case "Pause Audio": return "Audio anhalten";
        case "Play Audio": return "Audio wiedergeben";
    }
    return stringId;
}

class AudioPlayer {
    constructor(audioElement) {
        var audioParentElement = audioElement.parentElement;
        audioElement.controls = false;
        var adhocElement = document.createElement("adhoc");
        this.buttonRadius = 30;
        this.svgMargin = 3;
        this.progressRadius = 25;
        this.svgRadius = this.buttonRadius - this.svgMargin;
        adhocElement.innerHTML = `<span class="audio-button-start" role="button"><span class="audio-button-centrator"><svg class="audio-button-progress-svg" viewBox="-${this.svgRadius} -${this.svgRadius} ${2*this.svgRadius} ${2*this.svgRadius}" style="width:${2*this.svgRadius}px;height:${2*this.svgRadius}px;" xmlns="http://www.w3.org/2000/svg">
            <g class="svg-contents" stroke-width="2" fill="transparent">
                <circle class="full-circle" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}" stroke="#707070"/>
                <g stroke="white">
                    <path class="progress" d=""/>
                    <circle class="complete" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}"/>
                </g>
            </g>
        </svg></span></span>`;
        this.audioButtonElement = adhocElement.getElementsByClassName("audio-button-start")[0];
        this.audioButtonElement = adhocElement.removeChild(this.audioButtonElement);
        this.svgElement = this.audioButtonElement.getElementsByClassName("svg-contents")[0];
        this.svgElement.style.display = 'none';
        this.pathElement = this.svgElement.getElementsByClassName("progress")[0];
        this.pathElement.style.display = 'none';
        this.completeElement = this.svgElement.getElementsByClassName("complete")[0];
        this.completeElement.style.display = 'none';
        
        audioParentElement.insertBefore(this.audioButtonElement, audioElement);
        this.audioElement = audioParentElement.removeChild(audioElement);
        this.audioButtonElement.appendChild(this.audioElement);
        
        this.audioButtonElement.onclick = this.onButtonClick.bind(this);
        this.audioElement.onended = this.onAudioEnded.bind(this);
        this.audioElement.ontimeupdate = this.onTimeUpdate.bind(this);

        this.StateEnum = {
        AtStart: 'AtStart',
        Playing: 'Playing',
        Paused: 'Paused',
        };

        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.progress = 0;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    updatePlayerLook() {
        
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-start";
                this.svgElement.style.display = 'none';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-pause";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-resume";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
        }
        
        this.audioButtonElement.setAttribute("aria-label", this.audioButtonAriaLabel());
    }
    
    audioButtonAriaLabel() {
        var isPlaying = this.state == this.StateEnum.Playing;
        var ariaLabel = isPlaying ? AudioPlayer.pauseString() : AudioPlayer.playString();
        var axDescription = this.audioElement.getAttribute("aria-label");
        if (axDescription.length > 0) {
            ariaLabel += ", " + axDescription;
        }
        return ariaLabel;
    }
    
    onAudioEnded() {
        this.audioElement.currentTime = 0;
        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onButtonClick() {
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.state = this.StateEnum.Paused;
                this.audioElement.pause();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
        }
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onTimeUpdate() {
        var newProgress = this.audioElement.currentTime / this.audioElement.duration;
        if (Math.abs(newProgress - this.progress) > 0.001) {
            var minFraction = 0.01;
            if (Math.abs(1.0 - newProgress) < minFraction) {
                // Practically a full circle.
                this.completeElement.style.display = 'unset';
                this.pathElement.style.display = 'none';
            } else {
                this.pathElement.style.display = 'unset';
                this.completeElement.style.display = 'none';
                var pathData = '';
                var radius = this.progressRadius;
                if (newProgress >= minFraction) {
                    // If < minFraction, the arc is very small - no need to draw it.
                    var startX = 0;
                    var startY = -radius;
                    var endAngle = (newProgress - 0.25) * ( 2 *Math.PI);
                    var endX = radius * Math.cos(endAngle);
                    var endY = radius * Math.sin(endAngle);
                    //A rx ry x-axis-rotation large-arc-flag sweep-flag x y
                    var largeArc = newProgress > 0.5 ? 1 : 0;
                    pathData = "M "+ startX + " " + startY + " A "+ radius + " "+ radius + " 0 " + largeArc + " 1 "+ endX + " " + endY;
                }
                this.pathElement.setAttribute("d", pathData);
            }
            this.progress = newProgress;
        }
    }
    
    static playString() {
        return stringWithId('Play Audio');
    }
    
    static pauseString() {
        return stringWithId('Pause Audio');
    }

    static loadInstances() {
        var audioElementArray = Array.prototype.slice.call(document.getElementsByTagName("audio"));
        audioElementArray.forEach(function(audioElement) {
                                  new AudioPlayer(audioElement);
                                  });
    }
}


function Body_onLoad() {
    AudioPlayer.loadInstances();
}





OPS/images/cover-image.png
nachrichtenleicht &S

Tote und groRe
Schaden bei Hoch-
Wasser in Europa

E— e






OPS/images/Hochwasser.jpg





OPS/images/Bildschirmfoto_2024-07-15_um_13_41_07.png
= Deutschlandfunk

Der Wochen-Riickblick in

nachrichtenleicht





OPS/media/nleicht_tote_und_grosse_schaeden_bei_hoch_wasser_in_europa_20240920.m4a


