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Apple und Google müssen in der EU viel Geld nachzahlen
Die beiden großen Technologie-Firmen Apple und Google müssen in der 
Europäischen Union viel Geld nachzahlen. Das hat der Europäische Gerichts-Hof 
entschieden. Das ist das höchste EU-Gericht. Apple muss 13 Milliarden Euro 
Steuern plus Zinsen nachzahlen. Google muss eine Geld-Strafe von 2,4 Milliarden 
Euro zahlen.
 
Die Firma Apple hat ihre Zentrale in der EU in dem Land Irland. Die EU-Kommission hat 
gesagt: Apple hat dort zu wenig Steuern gezahlt und muss das Geld nachzahlen. Die EU-
Kommission ist für Gesetze in der EU zuständig. Apple hat sich gegen die Nach-Zahlung 
gewehrt. Der Europäische Gerichts-Hof hat der EU-Kommission jetzt recht gegeben. Apple 
muss die Steuern also nachzahlen.
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Das Unternehmen Google hat eine Internet-Seite, auf der man Preise von Angeboten 
vergleichen kann. Die EU-Kommission sagt: Google hat vor allem eigene Angebote 
angezeigt. Das heißt: Andere Konzerne hatten dadurch Nachteile. Das nennt man auch 
Markt-Missbrauch. Die EU-Kommission hat die Geld-Strafe im Jahr 2017 verhängt. Google 
hat sich dagegen gewehrt. Der Europäische Gerichts-Hof hat jetzt entschieden: Google muss 
die Strafe zahlen.
Apple und Google gehören zu den reichsten Konzernen der Welt.
 
Wörterbuch
•Europäische Union

In der Europäischen Union arbeiten 27 Länder zusammen. Die Abkürzung für 
Europäische Union ist EU. Auch Deutschland gehört zur EU. Nach dem 2. Welt-Krieg 
haben sich einige Länder in Europa zusammengetan. Sie wollten, dass es in Europa 
nie wieder Krieg gibt. Nach und nach kamen immer mehr Länder dazu. Die EU kann 
Gesetze machen. Die Gesetze gelten dann in allen EU-Ländern. Die meisten EU-
Politiker arbeiten in Brüssel. Das ist die Hauptstadt von Belgien.
•EU-Kommission

Die EU-Kommission ist in der Europäischen Union für Gesetze zuständig. Jedes Land 
schickt eine Person als Kommissar oder Kommissarin in die EU-Kommission. Jeder 
Kommissar ist für ein bestimmtes Thema zuständig, zum Beispiel für den Umwelt-
Schutz oder die Sicherheit in Europa. Die EU-Kommission ist in Brüssel. Brüssel ist die 
Haupt-Stadt von Belgien.
•Europäischer Gerichts-Hof

Der Europäische Gerichts-Hof ist das Gericht für die EU. Wenn es Streit um neue 
Gesetze in der EU gibt, dann müssen die Richter und Richterinnen diesen Streit klären. 
Alles was sie entscheiden, gilt für alle Menschen in der EU. Der Gerichts-Hof sitzt in 
dem Land Luxemburg. Abgekürzt heißt er EuGH. Es gibt ihn seit dem Jahr 1953.
•Google

Google ist eine sehr große Internet-Firma. Google gehört die bekannteste Such-
Maschine im Internet. Damit kann man Informationen im Internet finden. Die Zentrale 
von Google ist in dem Land USA.


•Steuern

In fast allen Ländern der Welt müssen Menschen Steuern zahlen. Das heißt, sie 
müssen von ihrem Geld einen Teil an den Staat abgeben. Dieses Geld, das an den 
Staat abgegeben wird, nennt man Steuern. Mit dem Geld baut der Staat zum Beispiel 
Straßen oder Krankenhäuser.
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function stringWithId(stringId) {
    switch (stringId) {
        case "Pause Audio": return "Audio anhalten";
        case "Play Audio": return "Audio wiedergeben";
    }
    return stringId;
}

class AudioPlayer {
    constructor(audioElement) {
        var audioParentElement = audioElement.parentElement;
        audioElement.controls = false;
        var adhocElement = document.createElement("adhoc");
        this.buttonRadius = 30;
        this.svgMargin = 3;
        this.progressRadius = 25;
        this.svgRadius = this.buttonRadius - this.svgMargin;
        adhocElement.innerHTML = `<span class="audio-button-start" role="button"><span class="audio-button-centrator"><svg class="audio-button-progress-svg" viewBox="-${this.svgRadius} -${this.svgRadius} ${2*this.svgRadius} ${2*this.svgRadius}" style="width:${2*this.svgRadius}px;height:${2*this.svgRadius}px;" xmlns="http://www.w3.org/2000/svg">
            <g class="svg-contents" stroke-width="2" fill="transparent">
                <circle class="full-circle" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}" stroke="#707070"/>
                <g stroke="white">
                    <path class="progress" d=""/>
                    <circle class="complete" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}"/>
                </g>
            </g>
        </svg></span></span>`;
        this.audioButtonElement = adhocElement.getElementsByClassName("audio-button-start")[0];
        this.audioButtonElement = adhocElement.removeChild(this.audioButtonElement);
        this.svgElement = this.audioButtonElement.getElementsByClassName("svg-contents")[0];
        this.svgElement.style.display = 'none';
        this.pathElement = this.svgElement.getElementsByClassName("progress")[0];
        this.pathElement.style.display = 'none';
        this.completeElement = this.svgElement.getElementsByClassName("complete")[0];
        this.completeElement.style.display = 'none';
        
        audioParentElement.insertBefore(this.audioButtonElement, audioElement);
        this.audioElement = audioParentElement.removeChild(audioElement);
        this.audioButtonElement.appendChild(this.audioElement);
        
        this.audioButtonElement.onclick = this.onButtonClick.bind(this);
        this.audioElement.onended = this.onAudioEnded.bind(this);
        this.audioElement.ontimeupdate = this.onTimeUpdate.bind(this);

        this.StateEnum = {
        AtStart: 'AtStart',
        Playing: 'Playing',
        Paused: 'Paused',
        };

        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.progress = 0;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    updatePlayerLook() {
        
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-start";
                this.svgElement.style.display = 'none';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-pause";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-resume";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
        }
        
        this.audioButtonElement.setAttribute("aria-label", this.audioButtonAriaLabel());
    }
    
    audioButtonAriaLabel() {
        var isPlaying = this.state == this.StateEnum.Playing;
        var ariaLabel = isPlaying ? AudioPlayer.pauseString() : AudioPlayer.playString();
        var axDescription = this.audioElement.getAttribute("aria-label");
        if (axDescription.length > 0) {
            ariaLabel += ", " + axDescription;
        }
        return ariaLabel;
    }
    
    onAudioEnded() {
        this.audioElement.currentTime = 0;
        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onButtonClick() {
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.state = this.StateEnum.Paused;
                this.audioElement.pause();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
        }
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onTimeUpdate() {
        var newProgress = this.audioElement.currentTime / this.audioElement.duration;
        if (Math.abs(newProgress - this.progress) > 0.001) {
            var minFraction = 0.01;
            if (Math.abs(1.0 - newProgress) < minFraction) {
                // Practically a full circle.
                this.completeElement.style.display = 'unset';
                this.pathElement.style.display = 'none';
            } else {
                this.pathElement.style.display = 'unset';
                this.completeElement.style.display = 'none';
                var pathData = '';
                var radius = this.progressRadius;
                if (newProgress >= minFraction) {
                    // If < minFraction, the arc is very small - no need to draw it.
                    var startX = 0;
                    var startY = -radius;
                    var endAngle = (newProgress - 0.25) * ( 2 *Math.PI);
                    var endX = radius * Math.cos(endAngle);
                    var endY = radius * Math.sin(endAngle);
                    //A rx ry x-axis-rotation large-arc-flag sweep-flag x y
                    var largeArc = newProgress > 0.5 ? 1 : 0;
                    pathData = "M "+ startX + " " + startY + " A "+ radius + " "+ radius + " 0 " + largeArc + " 1 "+ endX + " " + endY;
                }
                this.pathElement.setAttribute("d", pathData);
            }
            this.progress = newProgress;
        }
    }
    
    static playString() {
        return stringWithId('Play Audio');
    }
    
    static pauseString() {
        return stringWithId('Pause Audio');
    }

    static loadInstances() {
        var audioElementArray = Array.prototype.slice.call(document.getElementsByTagName("audio"));
        audioElementArray.forEach(function(audioElement) {
                                  new AudioPlayer(audioElement);
                                  });
    }
}


function Body_onLoad() {
    AudioPlayer.loadInstances();
}
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Die beiden groRen Technologie-Firmen Apple und Google miissen in der
Europaischen Union viel Geld nachzahlen. Das hat der Européische Gerichts-Hof
entschieden. Das ist das hochste EU-Gericht. Apple muss 13 Milliarden Euro
Steuern plus Zinsen nachzahlen. Google muss eine Geld-Strafe von 2,4 Milliarden
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Die Firma Apple hat ihre Zentrale in der EU in dem Land Irland. Die EU-Kommission hat
gesagt: Apple hat dort zu wenig Steuern gezahit und muss das Geld nachzahlen. Die EU-
Kommission ist fiir Gesetze in der EU zustandig. Apple hat sich gegen die Nach-Zahlung
gewehrt. Der Europaische Gerichts-Hof hat der EU-Kommission jetzt recht gegeben. Apple
muss die Steuern also nachzahlen.
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