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Teil von Brücke in Dresden eingestürzt
In Deutschland hat es in dieser Woche viel Streit über die Einwanderungs-Politik 
gegeben. Es ging um die Frage: Welche Flüchtlinge dürfen noch ins Land 
kommen? Der Streit ist vor allem zwischen der Bundes-Regierung und den 
Parteien CDU und CSU.
 
Es ist eine wichtige Brücke für Autos, Straßen-Bahnen und Rad-Fahrer. Das Unglück ist 
mitten in der Nacht passiert. Deshalb war niemand auf der Brücke. Niemand ist verletzt 
worden. Aber ungefähr 10 Minuten vor dem Einsturz ist dort noch eine Straßen-Bahn 
gefahren.
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Ein Teil von 
der Carola-
Brücke ist 
eingestürzt


Ein Teil von der Brücke liegt jetzt in der Elbe. Das Teil ist etwa 100 Meter lang. Der restliche 
Teil von der Brücke könnte auch einstürzen. Deshalb ist die Brücke gesperrt. Es dürfen auch 
keine Schiffe auf der Elbe fahren.
Die Behörden sagen: Wir müssen untersuchen, warum die Brücke eingestürzt ist. Der 
eingestürzte Teil sollte bald saniert werden. Sanieren heißt: Kaputte oder zu alte Teile 
werden ausgetauscht.
An der Brücke hängen auch Leitungen für Fern-Wärme. Für Fern-Wärme braucht man 
heißes Wasser. Die Leitungen sind gerissen. Es sind viele Liter heißes Wasser ausgelaufen 
am Ufer von der Elbe.
 
Wörterbuch
•Elbe

Die Elbe ist einer der größten Flüsse in Deutschland. Sie fließt zum Beispiel durch die 
Städte Dresden, Magdeburg und Hamburg.
•Sachsen

Sachsen ist ein deutsches Bundes-Land. Es liegt im Osten von Deutschland. Im Osten 
grenzt es an Polen, im Süden an Tschechien. Die Haupt-Stadt von Sachsen ist 
Dresden.
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function stringWithId(stringId) {
    switch (stringId) {
        case "Pause Audio": return "Audio anhalten";
        case "Play Audio": return "Audio wiedergeben";
    }
    return stringId;
}

class AudioPlayer {
    constructor(audioElement) {
        var audioParentElement = audioElement.parentElement;
        audioElement.controls = false;
        var adhocElement = document.createElement("adhoc");
        this.buttonRadius = 30;
        this.svgMargin = 3;
        this.progressRadius = 25;
        this.svgRadius = this.buttonRadius - this.svgMargin;
        adhocElement.innerHTML = `<span class="audio-button-start" role="button"><span class="audio-button-centrator"><svg class="audio-button-progress-svg" viewBox="-${this.svgRadius} -${this.svgRadius} ${2*this.svgRadius} ${2*this.svgRadius}" style="width:${2*this.svgRadius}px;height:${2*this.svgRadius}px;" xmlns="http://www.w3.org/2000/svg">
            <g class="svg-contents" stroke-width="2" fill="transparent">
                <circle class="full-circle" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}" stroke="#707070"/>
                <g stroke="white">
                    <path class="progress" d=""/>
                    <circle class="complete" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}"/>
                </g>
            </g>
        </svg></span></span>`;
        this.audioButtonElement = adhocElement.getElementsByClassName("audio-button-start")[0];
        this.audioButtonElement = adhocElement.removeChild(this.audioButtonElement);
        this.svgElement = this.audioButtonElement.getElementsByClassName("svg-contents")[0];
        this.svgElement.style.display = 'none';
        this.pathElement = this.svgElement.getElementsByClassName("progress")[0];
        this.pathElement.style.display = 'none';
        this.completeElement = this.svgElement.getElementsByClassName("complete")[0];
        this.completeElement.style.display = 'none';
        
        audioParentElement.insertBefore(this.audioButtonElement, audioElement);
        this.audioElement = audioParentElement.removeChild(audioElement);
        this.audioButtonElement.appendChild(this.audioElement);
        
        this.audioButtonElement.onclick = this.onButtonClick.bind(this);
        this.audioElement.onended = this.onAudioEnded.bind(this);
        this.audioElement.ontimeupdate = this.onTimeUpdate.bind(this);

        this.StateEnum = {
        AtStart: 'AtStart',
        Playing: 'Playing',
        Paused: 'Paused',
        };

        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.progress = 0;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    updatePlayerLook() {
        
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-start";
                this.svgElement.style.display = 'none';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-pause";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-resume";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
        }
        
        this.audioButtonElement.setAttribute("aria-label", this.audioButtonAriaLabel());
    }
    
    audioButtonAriaLabel() {
        var isPlaying = this.state == this.StateEnum.Playing;
        var ariaLabel = isPlaying ? AudioPlayer.pauseString() : AudioPlayer.playString();
        var axDescription = this.audioElement.getAttribute("aria-label");
        if (axDescription.length > 0) {
            ariaLabel += ", " + axDescription;
        }
        return ariaLabel;
    }
    
    onAudioEnded() {
        this.audioElement.currentTime = 0;
        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onButtonClick() {
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.state = this.StateEnum.Paused;
                this.audioElement.pause();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
        }
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onTimeUpdate() {
        var newProgress = this.audioElement.currentTime / this.audioElement.duration;
        if (Math.abs(newProgress - this.progress) > 0.001) {
            var minFraction = 0.01;
            if (Math.abs(1.0 - newProgress) < minFraction) {
                // Practically a full circle.
                this.completeElement.style.display = 'unset';
                this.pathElement.style.display = 'none';
            } else {
                this.pathElement.style.display = 'unset';
                this.completeElement.style.display = 'none';
                var pathData = '';
                var radius = this.progressRadius;
                if (newProgress >= minFraction) {
                    // If < minFraction, the arc is very small - no need to draw it.
                    var startX = 0;
                    var startY = -radius;
                    var endAngle = (newProgress - 0.25) * ( 2 *Math.PI);
                    var endX = radius * Math.cos(endAngle);
                    var endY = radius * Math.sin(endAngle);
                    //A rx ry x-axis-rotation large-arc-flag sweep-flag x y
                    var largeArc = newProgress > 0.5 ? 1 : 0;
                    pathData = "M "+ startX + " " + startY + " A "+ radius + " "+ radius + " 0 " + largeArc + " 1 "+ endX + " " + endY;
                }
                this.pathElement.setAttribute("d", pathData);
            }
            this.progress = newProgress;
        }
    }
    
    static playString() {
        return stringWithId('Play Audio');
    }
    
    static pauseString() {
        return stringWithId('Pause Audio');
    }

    static loadInstances() {
        var audioElementArray = Array.prototype.slice.call(document.getElementsByTagName("audio"));
        audioElementArray.forEach(function(audioElement) {
                                  new AudioPlayer(audioElement);
                                  });
    }
}


function Body_onLoad() {
    AudioPlayer.loadInstances();
}
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Teil von Briicke in Dresden eingestiirzt

In Deutschland hat es in dieser Woche viel Streit (iber die Einwanderungs-Politik
gegeben. Es ging um die Frage: Welche Fliichtlinge dirfen noch ins Land
kommen? Der Streit ist vor allem zwischen der Bundes-Regierung und den
Parteien CDU und CSU.

Ein Tell von der Carola-Briicke ist eingestiirzt. (dpa / Robert Michael)

Es st eine wichtige Briicke fiir Autos, Straien-Bahnen und Rad-Fahrer. Das Ungliick ist
mitten in der Nacht passiert. Deshalb war niemand auf der Briicke. Niemand ist verletzt
worden. Aber ungefhr 10 Minuten vor dem Einsturz ist dort noch eine Straften-Bahn
gefahren.
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