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Das Grund-Gesetz wird 76 Jahre alt
Heute hat das Grund-Gesetz Geburts-Tag. Das Grund-Gesetz wird 76 Jahre alt. Es ist das wichtigste Gesetz in Deutschland. Das Grund-Gesetz 
schützt die Demokratie. Es schützt auch die Menschen-Rechte.
              
Der Bundes-Kanzler von Deutschland heißt Friedrich Merz. Der Bundes-Kanzler sagt: Wir 
können stolz auf das Grund-Gesetz sein. Das Grund-Gesetz erlaubt ein 
Leben in Freiheit und Frieden. 
 
Der Bundes-Präsident von Deutschland heißt Frank-Walter Steinmeier. Der 
Bundes-Präsident hat zum Geburts-Tag von dem Grund-Gesetz eine neue Aktion gestartet. Die Aktion heißt „Der Ehren-Tag“. Der Bundes-Präsident will, dass der Geburts-Tag von dem Grund-Gesetz ein besonderer Tag wird. Er sagt: An diesem Tag sollen Menschen zeigen, wie sie sich für andere einsetzen. Sie sollen sich treffen und feiern. Die Menschen sollen sich helfen und gemeinsam etwas für die Gesellschaft tun. Dieser besondere Tag soll nächstes Jahr zum ersten Mal stattfinden. Ab dann soll der Tag immer am 23. Mai gefeiert werden. 
 
Wörterbuch
 
	Verfassung

    Das deutsche Grund-Gesetz heißt auch Verfassung. In einer Verfassung 
    stehen die wichtigsten Regeln eines Landes. Die Verfassung gibt vor, wie das 
    Land funktioniert. Und sie gibt auch vor, welche Rechte und welche Pflichten 
    die Menschen im Land haben. Eine Verfassung sieht aber in jedem Land anders aus. In 
     Deutschland heißt die Verfassung Grund-Gesetz.
 
	Verfassung

    Das deutsche Grund-Gesetz heißt auch Verfassung. In einer Verfassung 
    stehen die wichtigsten Regeln eines Landes. Die Verfassung gibt vor, wie das 
    Land funktioniert. Und sie gibt auch vor, welche Rechte und welche Pflichten 
    die Menschen im Land haben. Eine Verfassung sieht aber in jedem Land anders aus. In 
     Deutschland heißt die Verfassung Grund-Gesetz.
 
	Demokratie

    Demokratie bedeutet: Herrschaft des Volkes. Wenn ein Land eine Demokratie ist, 
    dann dürfen die Menschen frei wählen, wer das Land regieren soll. In der 
    Demokratie entscheidet die Mehrheit: Wer die meisten Stimmen bekommt, darf 
    regieren. Die Regierung muss aber auch die Rechte der Minderheit achten. 
    Auch die Parteien mit weniger Stimmen dürfen mitreden und manchmal mitentscheiden. 
    In einer echten Demokratie gibt es außerdem freie Medien, damit sich die Menschen 
    gut informieren können. 
 
	Menschen-Rechte

    Menschen-Rechte nennt man die Grund-Rechte, die alle Menschen haben. 
    Dazu gehört zum Beispiel, dass jeder Mensch leben darf. Niemand darf 
    einen anderen Menschen töten oder verletzen. Auch die Meinungs-Freiheit 
    ist ein Menschen-Recht: Jeder darf frei sagen, was er denkt. Die UNO hat
    die Menschen-Rechte in einer „Allgemeinen Erklärung der Menschen-Rechte“  
    aufgeschrieben. Aber die Menschen-Rechte werden nicht in allen Ländern eingehalten. 
 
	Bundes-Kanzler oder Bundes-Kanzlerin

    Der Bundes-Kanzler oder die Bundes-Kanzlerin ist Chef von der Bundes-Regierung. Er 
    oder sie legt fest, welche Politik in Deutschland gemacht wird. Damit hat er oder sie die 
    meiste politische Macht. Die Kanzlerin oder der Kanzler wird vom Bundestag gewählt. 
 
 
                    
                    
	Bundes-Präsident oder Bundes-Präsidentin

    Der Bundes-Präsident ist der Staats-Chef von Deutschland. Er hat das höchste Amt. Aber 
    er ist nicht der mächtigste Politiker. Denn er ist nur selten für konkrete Entscheidungen 
    zuständig. Aber er hält oft wichtige Reden. Darin kann er Vorschläge machen, was in     
    Deutschland besser werden soll. Der Bundes-Präsident wird immer für 5 Jahre gewählt. 
    Dafür treffen sich die Politikerinnen und Politiker aus dem Bundestag mit 
    Vertretern aus den Bundes-Ländern in der Bundes-Versammlung. 
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function stringWithId(stringId) {
    switch (stringId) {
        case "Pause Audio": return "Audio anhalten";
        case "Play Audio": return "Audio wiedergeben";
    }
    return stringId;
}

class AudioPlayer {
    constructor(audioElement) {
        var audioParentElement = audioElement.parentElement;
        audioElement.controls = false;
        var adhocElement = document.createElement("adhoc");
        this.buttonRadius = 30;
        this.svgMargin = 3;
        this.progressRadius = 25;
        this.svgRadius = this.buttonRadius - this.svgMargin;
        adhocElement.innerHTML = `<span class="audio-button-start" role="button"><span class="audio-button-centrator"><svg class="audio-button-progress-svg" viewBox="-${this.svgRadius} -${this.svgRadius} ${2*this.svgRadius} ${2*this.svgRadius}" style="width:${2*this.svgRadius}px;height:${2*this.svgRadius}px;" xmlns="http://www.w3.org/2000/svg">
            <g class="svg-contents" stroke-width="2" fill="transparent">
                <circle class="full-circle" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}" stroke="#707070"/>
                <g stroke="white">
                    <path class="progress" d=""/>
                    <circle class="complete" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}"/>
                </g>
            </g>
        </svg></span></span>`;
        this.audioButtonElement = adhocElement.getElementsByClassName("audio-button-start")[0];
        this.audioButtonElement = adhocElement.removeChild(this.audioButtonElement);
        this.svgElement = this.audioButtonElement.getElementsByClassName("svg-contents")[0];
        this.svgElement.style.display = 'none';
        this.pathElement = this.svgElement.getElementsByClassName("progress")[0];
        this.pathElement.style.display = 'none';
        this.completeElement = this.svgElement.getElementsByClassName("complete")[0];
        this.completeElement.style.display = 'none';
        
        audioParentElement.insertBefore(this.audioButtonElement, audioElement);
        this.audioElement = audioParentElement.removeChild(audioElement);
        this.audioButtonElement.appendChild(this.audioElement);
        
        this.audioButtonElement.onclick = this.onButtonClick.bind(this);
        this.audioElement.onended = this.onAudioEnded.bind(this);
        this.audioElement.ontimeupdate = this.onTimeUpdate.bind(this);

        this.StateEnum = {
        AtStart: 'AtStart',
        Playing: 'Playing',
        Paused: 'Paused',
        };

        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.progress = 0;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    updatePlayerLook() {
        
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-start";
                this.svgElement.style.display = 'none';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-pause";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-resume";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
        }
        
        this.audioButtonElement.setAttribute("aria-label", this.audioButtonAriaLabel());
    }
    
    audioButtonAriaLabel() {
        var isPlaying = this.state == this.StateEnum.Playing;
        var ariaLabel = isPlaying ? AudioPlayer.pauseString() : AudioPlayer.playString();
        var axDescription = this.audioElement.getAttribute("aria-label");
        if (axDescription.length > 0) {
            ariaLabel += ", " + axDescription;
        }
        return ariaLabel;
    }
    
    onAudioEnded() {
        this.audioElement.currentTime = 0;
        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onButtonClick() {
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.state = this.StateEnum.Paused;
                this.audioElement.pause();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
        }
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onTimeUpdate() {
        var newProgress = this.audioElement.currentTime / this.audioElement.duration;
        if (Math.abs(newProgress - this.progress) > 0.001) {
            var minFraction = 0.01;
            if (Math.abs(1.0 - newProgress) < minFraction) {
                // Practically a full circle.
                this.completeElement.style.display = 'unset';
                this.pathElement.style.display = 'none';
            } else {
                this.pathElement.style.display = 'unset';
                this.completeElement.style.display = 'none';
                var pathData = '';
                var radius = this.progressRadius;
                if (newProgress >= minFraction) {
                    // If < minFraction, the arc is very small - no need to draw it.
                    var startX = 0;
                    var startY = -radius;
                    var endAngle = (newProgress - 0.25) * ( 2 *Math.PI);
                    var endX = radius * Math.cos(endAngle);
                    var endY = radius * Math.sin(endAngle);
                    //A rx ry x-axis-rotation large-arc-flag sweep-flag x y
                    var largeArc = newProgress > 0.5 ? 1 : 0;
                    pathData = "M "+ startX + " " + startY + " A "+ radius + " "+ radius + " 0 " + largeArc + " 1 "+ endX + " " + endY;
                }
                this.pathElement.setAttribute("d", pathData);
            }
            this.progress = newProgress;
        }
    }
    
    static playString() {
        return stringWithId('Play Audio');
    }
    
    static pauseString() {
        return stringWithId('Pause Audio');
    }

    static loadInstances() {
        var audioElementArray = Array.prototype.slice.call(document.getElementsByTagName("audio"));
        audioElementArray.forEach(function(audioElement) {
                                  new AudioPlayer(audioElement);
                                  });
    }
}


function Body_onLoad() {
    AudioPlayer.loadInstances();
}





