[image: cover-image, Deutschlandfunk]
[image: Afrikanische Elefanten sind vom Aussterben bedroht. (IMAGO / imageBROKER / Moritz Wolf)
]
nleicht_arten_schutz_konferenz_beschliesst_schutz_von_20251205.mp3
 
 
 
05.12.2025
Arten-Schutz-Konferenz beschließt Schutz von Elefanten und Haien
Die Menschen brauchen die Natur zum Überleben. Wir nutzen viele Tiere und Pflanzen zum Essen oder für Produkte wie Holz. Doch wenn zu viele Tiere gejagt werden, sterben sie aus. Jetzt hat eine große Konferenz entschieden: Arten wie Elefanten oder Haie müssen besser geschützt werden.
Elefanten sind schon fast ausgestorben. Die Menschen haben sie gejagt. Sie wollten vor allem die Stoß-Zähne von den Elefanten. Daraus wird teurer Elfenbein-Schmuck gemacht. In dem Jahr 1989 ist der Verkauf von Elfenbein verboten worden. Jetzt hat eine Konferenz entschieden: Das bleibt auch so.
Das Land Namibia in Afrika wollte das Handels-Verbot abschaffen. Die Regierung von Namibia sagt: Wir haben noch viel Elfenbein. Das wollen wir verkaufen. Wir wollen aber keine Elefanten jagen. Tier-Schützer befürchten aber: Wenn der Handel mit Elfenbein wieder erlaubt wird, könnten die Elefanten wieder gejagt werden.
Die Welt-Artenschutz-Konferenz hat auch den Schutz von anderen Tieren beschlossen. Giraffen und Nashörner müssen weiter geschützt werden. Und: Einige Hai-Arten dürfen jetzt gar nicht mehr gejagt werden.
Die Welt-Arten-Schutz-Konferenz fand in dem Land Usbekistan statt. Fast 200 Länder haben mitgemacht.
Wörter-Buch
	Namibia

Namibia ist ein Land auf dem Kontinent Afrika. Es ist im Süd-Westen von Afrika. Die Nachbar-Länder sind Angola, Botswana und Süd-Afrika. In Namibia gibt es viele Wüsten. Dort leben viele bedrohte Tier-Arten. Namibia war früher eine Kolonie vom Deutschen Reich. Deutsche haben in Namibia damals viele Kriegs-Verbrechen begangen. Namibia gehörte lange auch zu Süd-Afrika. Seit dem Jahr 1990 ist Namibia ein unabhängiges Land.
 
	Konferenz

Eine Konferenz ist eine Besprechung. Auf der Konferenz treffen sich Menschen, um miteinander zu diskutieren.
 
© Deutschlandfunk 2025

OPS/images/cover-image.png
[& [ocutschiancrun

nachrichtenleicht

Arten-Schutz-
Konferenz beschlieft
Schutz von Elefanten
und Haien






OPS/images/imago841703097.jpg





OPS/toc.xhtml
		Kapitel 1






OPS/media/nleicht_arten_schutz_konferenz_beschliesst_schutz_von_20251205.m4a


OPS/js/book.js
function stringWithId(stringId) {
    switch (stringId) {
        case "Pause Audio": return "Audio anhalten";
        case "Play Audio": return "Audio wiedergeben";
    }
    return stringId;
}

class AudioPlayer {
    constructor(audioElement) {
        var audioParentElement = audioElement.parentElement;
        audioElement.controls = false;
        var adhocElement = document.createElement("adhoc");
        this.buttonRadius = 30;
        this.svgMargin = 3;
        this.progressRadius = 25;
        this.svgRadius = this.buttonRadius - this.svgMargin;
        adhocElement.innerHTML = `<span class="audio-button-start" role="button"><span class="audio-button-centrator"><svg class="audio-button-progress-svg" viewBox="-${this.svgRadius} -${this.svgRadius} ${2*this.svgRadius} ${2*this.svgRadius}" style="width:${2*this.svgRadius}px;height:${2*this.svgRadius}px;" xmlns="http://www.w3.org/2000/svg">
            <g class="svg-contents" stroke-width="2" fill="transparent">
                <circle class="full-circle" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}" stroke="#707070"/>
                <g stroke="white">
                    <path class="progress" d=""/>
                    <circle class="complete" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}"/>
                </g>
            </g>
        </svg></span></span>`;
        this.audioButtonElement = adhocElement.getElementsByClassName("audio-button-start")[0];
        this.audioButtonElement = adhocElement.removeChild(this.audioButtonElement);
        this.svgElement = this.audioButtonElement.getElementsByClassName("svg-contents")[0];
        this.svgElement.style.display = 'none';
        this.pathElement = this.svgElement.getElementsByClassName("progress")[0];
        this.pathElement.style.display = 'none';
        this.completeElement = this.svgElement.getElementsByClassName("complete")[0];
        this.completeElement.style.display = 'none';
        
        audioParentElement.insertBefore(this.audioButtonElement, audioElement);
        this.audioElement = audioParentElement.removeChild(audioElement);
        this.audioButtonElement.appendChild(this.audioElement);
        
        this.audioButtonElement.onclick = this.onButtonClick.bind(this);
        this.audioElement.onended = this.onAudioEnded.bind(this);
        this.audioElement.ontimeupdate = this.onTimeUpdate.bind(this);

        this.StateEnum = {
        AtStart: 'AtStart',
        Playing: 'Playing',
        Paused: 'Paused',
        };

        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.progress = 0;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    updatePlayerLook() {
        
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-start";
                this.svgElement.style.display = 'none';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-pause";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-resume";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
        }
        
        this.audioButtonElement.setAttribute("aria-label", this.audioButtonAriaLabel());
    }
    
    audioButtonAriaLabel() {
        var isPlaying = this.state == this.StateEnum.Playing;
        var ariaLabel = isPlaying ? AudioPlayer.pauseString() : AudioPlayer.playString();
        var axDescription = this.audioElement.getAttribute("aria-label");
        if (axDescription.length > 0) {
            ariaLabel += ", " + axDescription;
        }
        return ariaLabel;
    }
    
    onAudioEnded() {
        this.audioElement.currentTime = 0;
        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onButtonClick() {
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.state = this.StateEnum.Paused;
                this.audioElement.pause();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
        }
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onTimeUpdate() {
        var newProgress = this.audioElement.currentTime / this.audioElement.duration;
        if (Math.abs(newProgress - this.progress) > 0.001) {
            var minFraction = 0.01;
            if (Math.abs(1.0 - newProgress) < minFraction) {
                // Practically a full circle.
                this.completeElement.style.display = 'unset';
                this.pathElement.style.display = 'none';
            } else {
                this.pathElement.style.display = 'unset';
                this.completeElement.style.display = 'none';
                var pathData = '';
                var radius = this.progressRadius;
                if (newProgress >= minFraction) {
                    // If < minFraction, the arc is very small - no need to draw it.
                    var startX = 0;
                    var startY = -radius;
                    var endAngle = (newProgress - 0.25) * ( 2 *Math.PI);
                    var endX = radius * Math.cos(endAngle);
                    var endY = radius * Math.sin(endAngle);
                    //A rx ry x-axis-rotation large-arc-flag sweep-flag x y
                    var largeArc = newProgress > 0.5 ? 1 : 0;
                    pathData = "M "+ startX + " " + startY + " A "+ radius + " "+ radius + " 0 " + largeArc + " 1 "+ endX + " " + endY;
                }
                this.pathElement.setAttribute("d", pathData);
            }
            this.progress = newProgress;
        }
    }
    
    static playString() {
        return stringWithId('Play Audio');
    }
    
    static pauseString() {
        return stringWithId('Pause Audio');
    }

    static loadInstances() {
        var audioElementArray = Array.prototype.slice.call(document.getElementsByTagName("audio"));
        audioElementArray.forEach(function(audioElement) {
                                  new AudioPlayer(audioElement);
                                  });
    }
}


function Body_onLoad() {
    AudioPlayer.loadInstances();
}





