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Paralympische Spiele: Gold-Medaillen für Deutschland
Bei den Paralympischen Spielen in der Stadt Paris hat es Gold-Medaillen für 
Deutschland gegeben. Der Weit-Springer Markus Rehm hat schon zum 5. Mal 
gewonnen.
 
Markus Rehm ist in Paris 8,13 Meter weit gesprungen. Markus Rehm springt mit einer Bein-
Prothese. Er hat als Jugendlicher bei einem Unfall sein rechtes Bein unter dem Knie 
verloren.
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Tanja Scholz und Josia Topf haben Gold beim Lagen-Schwimmen gewonnen. Lagen 
bedeutet: Man muss nach einander auf 4 unterschiedlichen Arten schwimmen: 
Schmetterling, Rücken, Brust und Kraulen. 
Tanja Scholz ist seit einem Reit-Unfall gelähmt. Die Gold-Medaille bei den Paralympischen 
Spielen ist der bisher größte Erfolg für sie.
Josia Topf hat bereits 2-mal bei einer Welt-Meisterschaft gewonnen. Jetzt hat er zum 1. Mal 
bei Paralympischen Spielen gewonnen. Josia Topf hat das TAR-Syndrom. Menschen mit 
TAR-Syndrom haben häufig verkürzte Arme.
 
Wörterbuch
•Paralympische Spiele

Die Paralympischen Spiele sind der größte Wett-Kampf für Sportlerinnen und Sportler 
mit einer Behinderung. Dazu treffen sich die besten Sportler aus aller Welt. Die 
Paralympischen Spiele finden immer kurz nach den Olympischen Spielen statt.
•Paris

Paris ist die Haupt-Stadt von dem Land Frankreich. Dort ist auch die Regierung von 
Frankreich. Und es gibt viele berühmte Bau-Werke. Das berühmteste ist der Eiffel-
Turm.
•Prothese

Eine Prothese ist ein künstlicher Ersatz für ein Körper-Teil. Wenn einem Menschen 
zum Beispiel ein Bein fehlt, kann er eine Bein-Prothese bekommen.
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function stringWithId(stringId) {
    switch (stringId) {
        case "Pause Audio": return "Audio anhalten";
        case "Play Audio": return "Audio wiedergeben";
    }
    return stringId;
}

class AudioPlayer {
    constructor(audioElement) {
        var audioParentElement = audioElement.parentElement;
        audioElement.controls = false;
        var adhocElement = document.createElement("adhoc");
        this.buttonRadius = 30;
        this.svgMargin = 3;
        this.progressRadius = 25;
        this.svgRadius = this.buttonRadius - this.svgMargin;
        adhocElement.innerHTML = `<span class="audio-button-start" role="button"><span class="audio-button-centrator"><svg class="audio-button-progress-svg" viewBox="-${this.svgRadius} -${this.svgRadius} ${2*this.svgRadius} ${2*this.svgRadius}" style="width:${2*this.svgRadius}px;height:${2*this.svgRadius}px;" xmlns="http://www.w3.org/2000/svg">
            <g class="svg-contents" stroke-width="2" fill="transparent">
                <circle class="full-circle" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}" stroke="#707070"/>
                <g stroke="white">
                    <path class="progress" d=""/>
                    <circle class="complete" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}"/>
                </g>
            </g>
        </svg></span></span>`;
        this.audioButtonElement = adhocElement.getElementsByClassName("audio-button-start")[0];
        this.audioButtonElement = adhocElement.removeChild(this.audioButtonElement);
        this.svgElement = this.audioButtonElement.getElementsByClassName("svg-contents")[0];
        this.svgElement.style.display = 'none';
        this.pathElement = this.svgElement.getElementsByClassName("progress")[0];
        this.pathElement.style.display = 'none';
        this.completeElement = this.svgElement.getElementsByClassName("complete")[0];
        this.completeElement.style.display = 'none';
        
        audioParentElement.insertBefore(this.audioButtonElement, audioElement);
        this.audioElement = audioParentElement.removeChild(audioElement);
        this.audioButtonElement.appendChild(this.audioElement);
        
        this.audioButtonElement.onclick = this.onButtonClick.bind(this);
        this.audioElement.onended = this.onAudioEnded.bind(this);
        this.audioElement.ontimeupdate = this.onTimeUpdate.bind(this);

        this.StateEnum = {
        AtStart: 'AtStart',
        Playing: 'Playing',
        Paused: 'Paused',
        };

        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.progress = 0;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    updatePlayerLook() {
        
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-start";
                this.svgElement.style.display = 'none';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-pause";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-resume";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
        }
        
        this.audioButtonElement.setAttribute("aria-label", this.audioButtonAriaLabel());
    }
    
    audioButtonAriaLabel() {
        var isPlaying = this.state == this.StateEnum.Playing;
        var ariaLabel = isPlaying ? AudioPlayer.pauseString() : AudioPlayer.playString();
        var axDescription = this.audioElement.getAttribute("aria-label");
        if (axDescription.length > 0) {
            ariaLabel += ", " + axDescription;
        }
        return ariaLabel;
    }
    
    onAudioEnded() {
        this.audioElement.currentTime = 0;
        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onButtonClick() {
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.state = this.StateEnum.Paused;
                this.audioElement.pause();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
        }
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onTimeUpdate() {
        var newProgress = this.audioElement.currentTime / this.audioElement.duration;
        if (Math.abs(newProgress - this.progress) > 0.001) {
            var minFraction = 0.01;
            if (Math.abs(1.0 - newProgress) < minFraction) {
                // Practically a full circle.
                this.completeElement.style.display = 'unset';
                this.pathElement.style.display = 'none';
            } else {
                this.pathElement.style.display = 'unset';
                this.completeElement.style.display = 'none';
                var pathData = '';
                var radius = this.progressRadius;
                if (newProgress >= minFraction) {
                    // If < minFraction, the arc is very small - no need to draw it.
                    var startX = 0;
                    var startY = -radius;
                    var endAngle = (newProgress - 0.25) * ( 2 *Math.PI);
                    var endX = radius * Math.cos(endAngle);
                    var endY = radius * Math.sin(endAngle);
                    //A rx ry x-axis-rotation large-arc-flag sweep-flag x y
                    var largeArc = newProgress > 0.5 ? 1 : 0;
                    pathData = "M "+ startX + " " + startY + " A "+ radius + " "+ radius + " 0 " + largeArc + " 1 "+ endX + " " + endY;
                }
                this.pathElement.setAttribute("d", pathData);
            }
            this.progress = newProgress;
        }
    }
    
    static playString() {
        return stringWithId('Play Audio');
    }
    
    static pauseString() {
        return stringWithId('Pause Audio');
    }

    static loadInstances() {
        var audioElementArray = Array.prototype.slice.call(document.getElementsByTagName("audio"));
        audioElementArray.forEach(function(audioElement) {
                                  new AudioPlayer(audioElement);
                                  });
    }
}


function Body_onLoad() {
    AudioPlayer.loadInstances();
}
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Paralympische Spiele: Gold-Medaillen fiir Deutschland

Bei den Paralympischen Spielen in der Stadt Paris hat es Gold-Medaillen fiir
Deutschland gegeben. Der Weit-Springer Markus Rehm hat schon zum 5. Mal
gewonnen.

Markus Rehm hat beim Weit-Sprung eine Gold-Medaille gewonnen. (IMAGO / Laci Perenyi /
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Markus Rehm ist in Paris 8,13 Meter weit gesprungen. Markus Rehm springt mit einer Bein-
Prothese. Er hat als Jugendlicher bei einem Unfall sein rechtes Bein unter dem Knie
verloren.





OPS/images/Bildschirmfoto_2024-07-15_um_13_41_07.png
= Deutschlandfunk

Der Wochen-Riickblick in

nachrichtenleicht





OPS/images/image.png





OPS/images/481327684.jpg
——

———





OPS/media/nleicht_paralympische_spiele_gold_medaillen_fuer_20240906.m4a


