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Film-Fest-Spiele in der Stadt Venedig
In der Stadt Venedig in dem Land Italien hat ein wichtiges Film-Festival begonnen. 
Viele bekannte Schauspieler kommen nach Venedig. Die Schauspielerin 
Sigourney Weaver aus dem Land USA hat einen Preis für ihr Lebens-Werk 
bekommen.
 
Weltweit bekannt wurde sie mit der Horror-Reihe „Alien“. Weaver hat aber noch in vielen 
anderen berühmten Filme mitgemacht. Sie hat zum Beispiel in „Avatar“ mitgespielt. In 
Venedig hat Sigourney Weaver jetzt einen „Ehren-Löwen“ bekommen.
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Eröffnet wurden die Fest-Spiele diesmal mit dem Film „Beetlejuice Beetlejuice“. Er ist von 
dem Regisseur Tim Burton aus den USA. Es ist eine Fantasy-Horror-Komödie über einen 
Polter-Geist.
Der Haupt-Preis in Venedig heißt „Goldener Löwe“. Auch viele Stars aus Hollywood sind bei 
dem Festival dabei. In diesem Jahr zum Beispiel Brad Pitt, George Clooney und Nicole 
Kidman. Auch aus Deutschland und Europa werden viele Filme gezeigt.
Am Ende entscheidet eine Jury, welche Filme einen Preis bekommen. Das Film-Festival in 
Venedig findet schon zum 81. Mal statt. Es dauert bis zum 7. September.
Wörterbuch
•Italien

Italien ist ein Land in Europa. In Italien leben etwas mehr als 60 Millionen Menschen. 
Die meisten von ihnen sprechen Italienisch. Die Haupt-Stadt von Italien heißt Rom. 
Italien gehört wie Deutschland zur EU, also zur Europäischen Union. 
•Film-Festival

Bei einem Film-Festival kann man viele Kino-Filme sehen. Oft gibt es einen 
Wettbewerb: Der beste Film bekommt dann einen Preis. Festivals zeigen viele neue 
Filme. Wenn ein Film zum 1. Mal gezeigt wird, sagt man: Der Film hat Premiere.  
•Regisseur oder Regisseurin

Ein Regisseur ist ein Filme-Macher. Er ist sehr wichtig, wenn ein Film gedreht wird. Der 
Regisseur sagt den Schau-Spielern, was sie tun sollen. Er sagt dem Kamera-Mann, 
was er aufnehmen soll. Man sagt: Ein Regisseur führt Regie. Es gibt auch Regisseure 
bei Opern und bei Theater-Stücken.
•Jury

Eine Jury ist eine Gruppe von Menschen, die zusammen einen Preis vergeben. In der 
Jury sitzen meistens Fach-Leute. Sie entscheiden, wer einen Preis bekommt.
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function stringWithId(stringId) {
    switch (stringId) {
        case "Pause Audio": return "Audio anhalten";
        case "Play Audio": return "Audio wiedergeben";
    }
    return stringId;
}

class AudioPlayer {
    constructor(audioElement) {
        var audioParentElement = audioElement.parentElement;
        audioElement.controls = false;
        var adhocElement = document.createElement("adhoc");
        this.buttonRadius = 30;
        this.svgMargin = 3;
        this.progressRadius = 25;
        this.svgRadius = this.buttonRadius - this.svgMargin;
        adhocElement.innerHTML = `<span class="audio-button-start" role="button"><span class="audio-button-centrator"><svg class="audio-button-progress-svg" viewBox="-${this.svgRadius} -${this.svgRadius} ${2*this.svgRadius} ${2*this.svgRadius}" style="width:${2*this.svgRadius}px;height:${2*this.svgRadius}px;" xmlns="http://www.w3.org/2000/svg">
            <g class="svg-contents" stroke-width="2" fill="transparent">
                <circle class="full-circle" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}" stroke="#707070"/>
                <g stroke="white">
                    <path class="progress" d=""/>
                    <circle class="complete" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}"/>
                </g>
            </g>
        </svg></span></span>`;
        this.audioButtonElement = adhocElement.getElementsByClassName("audio-button-start")[0];
        this.audioButtonElement = adhocElement.removeChild(this.audioButtonElement);
        this.svgElement = this.audioButtonElement.getElementsByClassName("svg-contents")[0];
        this.svgElement.style.display = 'none';
        this.pathElement = this.svgElement.getElementsByClassName("progress")[0];
        this.pathElement.style.display = 'none';
        this.completeElement = this.svgElement.getElementsByClassName("complete")[0];
        this.completeElement.style.display = 'none';
        
        audioParentElement.insertBefore(this.audioButtonElement, audioElement);
        this.audioElement = audioParentElement.removeChild(audioElement);
        this.audioButtonElement.appendChild(this.audioElement);
        
        this.audioButtonElement.onclick = this.onButtonClick.bind(this);
        this.audioElement.onended = this.onAudioEnded.bind(this);
        this.audioElement.ontimeupdate = this.onTimeUpdate.bind(this);

        this.StateEnum = {
        AtStart: 'AtStart',
        Playing: 'Playing',
        Paused: 'Paused',
        };

        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.progress = 0;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    updatePlayerLook() {
        
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-start";
                this.svgElement.style.display = 'none';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-pause";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-resume";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
        }
        
        this.audioButtonElement.setAttribute("aria-label", this.audioButtonAriaLabel());
    }
    
    audioButtonAriaLabel() {
        var isPlaying = this.state == this.StateEnum.Playing;
        var ariaLabel = isPlaying ? AudioPlayer.pauseString() : AudioPlayer.playString();
        var axDescription = this.audioElement.getAttribute("aria-label");
        if (axDescription.length > 0) {
            ariaLabel += ", " + axDescription;
        }
        return ariaLabel;
    }
    
    onAudioEnded() {
        this.audioElement.currentTime = 0;
        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onButtonClick() {
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.state = this.StateEnum.Paused;
                this.audioElement.pause();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
        }
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onTimeUpdate() {
        var newProgress = this.audioElement.currentTime / this.audioElement.duration;
        if (Math.abs(newProgress - this.progress) > 0.001) {
            var minFraction = 0.01;
            if (Math.abs(1.0 - newProgress) < minFraction) {
                // Practically a full circle.
                this.completeElement.style.display = 'unset';
                this.pathElement.style.display = 'none';
            } else {
                this.pathElement.style.display = 'unset';
                this.completeElement.style.display = 'none';
                var pathData = '';
                var radius = this.progressRadius;
                if (newProgress >= minFraction) {
                    // If < minFraction, the arc is very small - no need to draw it.
                    var startX = 0;
                    var startY = -radius;
                    var endAngle = (newProgress - 0.25) * ( 2 *Math.PI);
                    var endX = radius * Math.cos(endAngle);
                    var endY = radius * Math.sin(endAngle);
                    //A rx ry x-axis-rotation large-arc-flag sweep-flag x y
                    var largeArc = newProgress > 0.5 ? 1 : 0;
                    pathData = "M "+ startX + " " + startY + " A "+ radius + " "+ radius + " 0 " + largeArc + " 1 "+ endX + " " + endY;
                }
                this.pathElement.setAttribute("d", pathData);
            }
            this.progress = newProgress;
        }
    }
    
    static playString() {
        return stringWithId('Play Audio');
    }
    
    static pauseString() {
        return stringWithId('Pause Audio');
    }

    static loadInstances() {
        var audioElementArray = Array.prototype.slice.call(document.getElementsByTagName("audio"));
        audioElementArray.forEach(function(audioElement) {
                                  new AudioPlayer(audioElement);
                                  });
    }
}
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Film-Fest-Spiele in der Stadt Venedig

In der Stadt Venedig in dem Land Italien hat ein wichtiges Film-Festival begonnen.
Viele bekannte Schauspieler kommen nach Venedig. Die Schauspielerin
Sigourney Weaver aus dem Land USA hat einen Preis fiir inr Lebens-Werk
bekommen.

Die Schauspielerin Sigourey Weaver mit dem Ehren-Léwen bei den Film-Fest-Spielen von
Venedig. (picture alliance / Geisler-Fotopress | Dave Bedrosian)

Weltweit bekannt wurde sie mit der Horror-Reihe ,Alien”. Weaver hat aber noch in vielen
anderen beriihmten Filme mitgemacht. Sie hat zum Beispiel in ,Avatar* mitgespielt. In
Venedig hat Sigourney Weaver jetzt einen ,Enren-Léwen" bekommen.
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